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  הודעה על רוויזיה
  תקן זה בא במקום
  2002 מדצמבר 33חלק  1080י "התקן הישראלי ת

  2006ליון התיקון מיולי יוג

  :מילות מפתח
  .הגדרות, מונחים, פיתוח מערכות, טכנולוגיית מידע, ים אוטומטיעיבוד נתונ

Descriptors: 
automatic data processing, information technology, system development, terms, definitions.  

  

  עדכניות התקן
  .פתחות המדע והטכנולוגיהכדי להתאימם להת, ולפחות אחת לחמש שנים, התקנים הישראליים עומדים לבדיקה מזמן לזמן

  .המשתמשים בתקנים יוודאו שבידיהם המהדורה המעודכנת של התקן על גיליונות התיקון שלו
  .יכול להיות גיליון תיקון נפרד או תיקון המשולב בתקן, מסמך המתפרסם ברשומות כגיליון תיקון

  

  תוקף התקן
  .מותתקן ישראלי על עדכוניו נכנס לתוקף החל ממועד פרסומו ברשו

  נכנסים לתוקף) במלואם או בחלקם(תקן רשמי או גיליון תיקון רשמי . יש לבדוק אם התקן רשמי או אם חלקים ממנו רשמיים
  .אלא אם בהודעה נקבע מועד מאוחר יותר לכניסה לתוקף, יום מפרסום ההודעה ברשומות 60
  

  סימון בתו תקן
  ,החלים עליוהמתאים לדרישות התקנים הישראליים , כל המייצר מוצר

  :לסמנו בתו תקן, לפי היתר ממכון התקנים הישראלי, רשאי

  

 זכויות יוצרים
 ללא רשות מראש ובכתב ממכון התקנים הישראלי, תקן זה או קטעים ממנו, בכל אמצעי שהוא, להעתיק או לפרסם, אין לצלם.  
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  הקדמה

ם נוספים שנאספו מונחי ומביא, 1998ת משנ ISO/IEC 2382-33לאומי - התקן הביןהצעת על  תקן זה מבוסס

ת הואתקן זה  .ממקורות שונים מונחים והגדרות המביאה , 1080י "חלק מסדרת התקנים הישראליים 

לאומיים - מבוססת על סדרת התקנים הבין 1080י "סדרת התקנים ת. מהתחומים השונים של טכנולוגיית המידע

ISO 2382 ועל עבודת איסוף של מונחים חדשים המבוצעת על ידי הוועדה ממקורות , המתעדכנת מפעם לפעם

. או לעדכון חלקים קיימים חדשים חלקיםהמונחים הנשאבים מהמקורות השונים משמשים להכנת . שונים

  .בעברית - וההגדרות , המונחים מובאים באנגלית ובעברית

  :אלה שיצאו עד כה לאור הם 1080י "חלקי סדרת ת

  מונחים בסיסיים   -    1חלק  1080י "ת

  פעולות אריתמטיות ולוגיות   -    2חלק  1080י "ת

  טכנולוגיית חומרה   -    3חלק  1080י "ת

  ארגון נתונים   -    4לק ח 1080י "ת

  ייצוג נתונים   -    5חלק  1080י "ת

  הכנת נתונים ועיבודם   -    6חלק  1080י "ת

  תכנות מחשבים   -    7חלק  1080י "ת

  כלילות ואבטחה, בקרה   -    8חלק  1080י "ת

  תקשורת נתונים   -    9חלק  1080י "ת

  טכניקות ואַפשוֹרות של פעולה  -   10חלק  1080י "ת

  פלט וציוד אריתמטי- קלט, בקרה  -   11חלק  1080י "ת

  ציוד היקפי  -   12חלק  1080י "ת

מחשבית  -   13חלק  1080י "ת   גרפיקה 

  תחזוקתיות וזמינות, אמינות  -   14חלק  1080י "ת

  שפות תכנות  -   15חלק  1080י "ת

  תורת המידע  -   16חלק  1080י "ת

  נתונים- מסדי  -   17חלק  1080י "ת

  עיבוד נתונים מבוזר  -   18חלק  1080י "ת

  פיתוח מערכות  -   20חלק  1080י "ת

  עיבוד תמלילים  -   23חלק  1080י "ת

  מחשב- ייצור כליל  -   24חלק  1080י "ת

  )LAN(רשתות מקומיות   -   25חלק  1080י "ת

  )OSI(חיברור מערכות פתוחות   -   26חלק  1080י "ת

  וחשבהמשרד הממ  -   27חלק  1080י "ת

  מושגי יסוד ומערכות מומחה - בינה מלאכותית   -   28חלק  1080י "ת

  זיהוי דיבור - בינה מלאכותית   -   29חלק  1080י "ת

  ראיית מחשב –בינה מלאכותית   -   30חלק  1080י "ת

  למידת מכונה - בינה מלאכותית   -   31חלק  1080י "ת

  דואר אלקטרוני  -   32חלק  1080י "ת

  היפרמדיה ומולטימדיה  -   33חלק  1080י "ת

  רשתות עצביות –בינה מלאכותית   -   34חלק  1080י "ת

  רישות  -   35חלק  1080י "ת

  למידה מתוקשבת  -   36חלק  1080י "ת

  מציאות מדומה - בינה מלאכותית   -   37חלק  1080י "ת

  )בהכנה(רשתות חברתיות   -   38חלק  1080י "ת

  )בהכנה(תה שפות שאיל  -   39חלק  1080י "ת
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  זיהוי המונחים

זוג , מציין את מספר החלק בסדרה) משמאל(זוג הספרות הראשון . ספרות 6כל מונח בתקן מסומן בקוד בן 

  ).הפריט(הספרות השני מציין את מספר הפרק וזוג הספרות השלישי מציין את מספר הסעיף 

  

  2002משנת  1080-33י "בהשוואה לת הוספות והשמטות

- תקן הביןצעת שהיה מבוסס על ה( 2002משנת  1080-33י "מונחים והגדרות שלא נכללו בת נוספו בתקן זה

נעשו בו גם כמה כן והתקן מביא מונחים חדשים שנאספו על ידי הוועדה . )1998משנת  ISO/IEC 2382-33לאומי 

  .)2006גליון תיקון מיולי ( תיקוני מונחים בעקבות החלטות האקדמיה ללשון העברית

  

  ים מרובעיםסוגרי

  .הן מובאות לשם הבהרה בלבד. אינן חלק מהמונח, מילה או מילים המופיעות בסוגריים מרובעים

  
  כתיב מלא וכתיב חסר

  ).חסר ניקוד(ההגדרות נכתבו בכתיב מלא . המונחים נכתבו בכתיב חסר ובניקוד

  
  הדגשה

  .בגוף הגדרה הם מונחים בעיבוימילים או ביטויים המודגשים 

  
  ונחיםת מורשימ

  .עברית- אנגלית ורשימת מונחים אנגלית- רשימת מונחים עברית: בסוף התקן מובאות שתי רשימות מונחים

  

  תחום התקן

  . והגדרותיהם היפרמדיה ומולטימדיהמביא מונחי  1080י "חלק זה של התקן הישראלי ת

  
  אזכורים

  ישראליםתקנים 

 מונחים בסיסיים: הגדרות מונחים –טכנולוגית המידע  -  1חלק  1080י "ת
 תכנות מחשבים :הגדרות מונחים –טכנולוגית המידע  -  7חלק  1080י "ת
 עיבוד תמלילים :הגדרות מונחים –טכנולוגית המידע  -  23חלק  1080י "ת

  לאומיים- תקנים בין

Information processing - Text and office systems - Standard Generalized Mark up 

language (SGML) 

- ISO 8879 

Information technology - Hypermedia/Time-based structuring language (HyTime) - ISO/IEC 10744 

Information technology - Digital compression and coding of continuous - tone still 
images 

- ISO/IEC 10918 

Information technology - Coding of moving pictures and associated audio for 
digital storage media at up to about 1,5 Mbit/s 

- ISO/IEC 11172 

Information technology - Coded representation of picture and audio information 
Progressive bi-level image compression (1993) 

- ISO/IEC 11544 

Information technology - Coding of multimedia and hypermedia information - Part 
1: MHEG object representation - Base notation (ASN.1) (1997) 

- ISO/IEC 13522-1 

  



)2012( 33חלק  1080י "ת  
 

3 

 Genral Terms  -   מונחים כלליים  -   33.01

  
יָה 33.01.01 דְ  medium  מֶ

media 
  .חסון ולשימור של נתוניםלא, להצגה, לייצוג, אמצעי לתפיסה  

יָה  33.01.02 דְ  monomedia [adj]  ]בתפקיד שם תואר[מוֹנוֹמֶ

single-media [adj] 

  .אחד מדיהמתייחס לשימוש בסוג   

  :הערה

  .3- ו 2, 1ראו טבלות 

יָה  33.01.03 דְ  monomedia [noun]  ]שם עצם[מוֹנוֹמֶ

  .מונומדיההיישומים והטכניקות של , תחום המושגים  

  :ערהה

  .3- ו 2, 1ראו טבלות 

יָה  33.01.04 דְ ימֶ טִ  multimedia [adj]  ]בתפקיד שם תואר[ מוּלְ

  .מדיהמתייחס לשימוש משולב בכמה סוגי   

  :הערה

תמונות , ממדית- ממדית ותלת- גרפיקה דו, טקסט, מצגת מולטימידה יכולה לשלב שמע

  .דוממות ותמונות נעות

יָה  33.01.05 דְ ימֶ טִ  multimedia [noun]  ]שם עצם[מוּלְ

  .מולטימדיההיישומים והטכניקות של , תחום המושגים  

יָה 33.01.06 דְ מֶ רְ יפֶּ  hypermedia [adj]  ]בתפקיד שם תואר[ הִ

המאפשרים , קישוריםלאחסון או להצגה של נתונים הכוללים גם , מתייחס לארגון  

 .למשתמשים גישה ישירה לנתונים אלה בלי חיפושים לינאריים
יָה  33.01.07 דְ מֶ רְ יפֶּ  hypermedia [noun]  ]שם עצם[הִ

  .היפרמדיההיישומים והטכניקות של , תחום המושגים 

  :הערה

  .2ראו טבלה 

גָה 33.01.08 צָּ יַת הַ דְ   presentation medium  מֶ

  .להמחשת נתונים למשתמש מדיה  

  :דוגמות

  .גרפיקה כפי שמוצגת על צג, קול כפי שמושמע מרמקול

יַת קֶלֶט 33.01.09 דְ   input medium  מֶ

  .שבאמצעותה המערכת קולטת נתונים ממשתמש מדיה 

  :דוגמה

  .קול כפי שמתקבל דרך מיקרופון
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יַת 33.01.10 דְ יסָה מֶ פִ   perception medium  תְּ

  .מהות המידע כפי שנתפס על ידי המשתמש 

  :דוגמות

  .ת בעין האנושיתכפי שנתפס - גרפיקה , כפי שנתפס באוזן האנושית - קול 

  :הערה

  .מהות המידע מתייחסת לתפיסה החושית ולעיבודה על ידי האדם

צּוּג  33.01.11 יַת יִ דְ   representation medium  מֶ

  .מהות המידע בצורתו המקודדת 

  :דוגמות

  .כפי שמקודדת על תקליטור - גרפיקה , כפי שמקודד בקובץ - קול  

  :הערות

  .ISO/IEC 13522-1לאומי - נלקח מהתקן הבין. 1

  .4ראו טבלה . 2

י  33.01.12 דּוּדִ   interactive [adj]  ]שם תואר[הִ

כך , שבו היחידה מגיבה לכל קלט משתמש, מתייחס לאופן פעולה של יחידה תפקודית  

  .שלמשתמש ניתנת הרגשה שהוא משפיע ישירות על הפעולות במשך התהליך

יָה הִדּ 33.01.13 דְ יתוּמֶ   interactive medium  דִ

וכך לאפשר , המנצלת קלט משתמש כדי לקבוע את התוכן ואת משך הזמן של המצגת מדיה  

  .מצגת אישית

  :דוגמה

 .הידודי) וידאו(מסך חוזי 
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  Hypermedia Document  -   מסמך היפרמדיה  -   33.02

 
  עָל- שּׁוּרקִ  33.02.01

  קִשּׁוּר

יָה קִשּׁוּר דְ מֶ רְ יפֶּ   הִ

hyperlink 

 

hypermedia link 

חיבור המאפשר מעבר ; היפרמדיהחיבור לוגי מוכוון בין יחידות נתונים יחידניות ביישום   

  .בין יחידה אחת ליחידה אחרת

  :הערה

יכולים לשמש כאזור רגיש , על- או קטע של תמונה המוצגים במקור של קישור, איקון, תג

מסוים בתוך מסמך או  תג, תהליךלהיות  על יכול- היעד של קישור. לצורך הפעלת הקישור

  .התייחסות למסמך כולו

יָה 33.02.02 דְ מֶ רְ יפֶּ  hypermedia node  צֹמֶת הִ

 .על- קישוריחידת נתונים יחידנית המהווה מקור או יעד של   
יָה 33.02.03 דְ מֶ רְ יפֶּ וּוּט הִ  hypermedia navigation  נִ

 .על- קישוריאמצעות שימוש בתהליך המעבר מצומת היפרמדיה לצומת אחר ב  
טֶקְסְט  33.02.04 רְ יפֶּ   הִ

יל לִ ל- תַּמְ   עָ

hypertext 

  .בגרפיקה או בשניהם, המשתמש בטקסט היפרמדיהיישום   

  :הערות

לעומת המבנה , על מאפשר הצגת מסמכים באופן המחקה בניית רעיונות אנושית- תמליל .1

 .סרטים ודיבור, הלינארי של ספרים

  .2ראו טבלה  .2

ךְ  33.02.05 מַ סְ   עָל- מִ

יָה דְ מֶ רְ יפֶּ ךְ הִ מַ סְ   מִ

hyperdocument 
hypermedia document  

הכולל אוסף משולב של מסמכים שבו יחידות נתונים יחידניות מחוברות באמצעות  על- עצם  

  .על- קישורי

יַּת 33.02.06 רִ פְ   עָל- סִ

יַּת רִ פְ יָה סִ דְ מֶ רְ יפֶּ   הִ

hyperlibrary 

hypermedia library 

  .על- קישורישניתן ליצור ביניהם  על- מסמכישל אוסף   

ין 33.02.07 כִים קִשּׁוּר בֵּ סְמָ  interdocument link  מִ

  .על- מסמכיבין  על- קישור 

סְמָ - וֹךבְּת  קִשּׁוּר 33.02.08  intradocument link  ךמִ

  .על- מסמךבתוך  על- קישור  

ן 33.02.09   עֹגֶ

ן קֻדַּת עֹגֶ   נְ

anchor [in hypermedia] 

anchor point [in hypermedia] 

  .על- קישורהמשמש כיעד של צומת  - היפרמדיה ב 

  :הערה

  .5ראו טבלה 
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גִישׁ 33.02.10 זוֹר רָ   hotspot  אֵ

שניתן להצביע עליהם באמצעות מתקן הצבעה , היפרמדיהמקום או אזור ביישום  

  .מקוריצומת היפרמדיה והמייצגים 

  :דוגמה

  .כיעד במסמך מדיהצומת היפראיקון המייצג 

 :הערות
או שהוא תמונה , אזור רגיש הוא בדרך כלל מילה המודגשת בקו תחתי או באמצעי אחר .1

  .קטנה

  .5 ראו טבלה .2

יָה  33.02.11 דְ מֶ רְ יפֶּ תִיב הִ  hypermedia path  נְ

  .מקושרים צומתי היפרמדיהמעקובת מוגדרת של  

יָּה 33.02.12 נִ ימָ  bookmark [in hypermedia]  סִ

  .מסוים צומת היפרמדיההמאפשר גישה ל, משתמש- מסַמן מוגדר - היפרמדיה ב  
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  Objects  -    םעצמֵי  -   33.03

 
צֶם 33.03.01 ל- עֶ   עָ

יֶקְט   עָל- אוֹבְּ

hyperobject 

שניתן לטפלל אותה  ,המגדירה את עצמה, עצמאית, (finite)ייצוג מקודד של ישות סופית   

  .יישומים ושניתן להחליפה כיחידהכשלמות על ידי 

  :דוגמות

  . תמליל לאתחול ודף פותח, שיח- קלט תווים בתיבת דו, תפריט

  :הערה

  .3ראו טבלה 

כָּב 33.03.02 רֻ צֶם מְ  composite object  עֶ

  .על- עצמיהמכיל כמה  על- עצם  

  :דוגמה

  .שיח המשמשים לקלט של מחרוזת תווים- ותיבת דו תפריט

  :הערה

  .3ראו טבלה 

יָה 33.03.03 דְ צֶם מוֹנוֹמֶ  monomedia object  עֶ

  .אחת בלבד מדיית ייצוגאחד או יותר מ על- עצםהמכיל  עצם מרוכב  

  :הערה

   .3ראו טבלה 

יָה  33.03.04 דְ ימֶ טִ צֶם מוּלְ   multimedia object  עֶ

  .שונות לפחות מדיות ייצוגמשתי  על- עצמיהמכיל  עצם מרוכב  

  :דוגמה

  .שמע משולב בתמליל

  :הערה

   ISO/IEC. 13522-1לאומי - נלקח מהצעת התקן הבין

מַן 33.03.05 צֶם זְ יצָה- עֶ  runtime object  רִ

  .הנוצר ממודל בזמן הביצוע על- עצם  

דּוּדִי 33.03.06 צֶם הִ  interactive object  עֶ

  .בעל פונקציות קלט ופונקציות פלט עצם מרוכב  

   :דוגמה

  .ותפריט מסומך (audio-visual)חוזי - מעקובת שמע

  :הערה

  .3ראו טבלה 

מִית 33.03.07 גְ  thumbnail  דֻּ

  .ייצוג גרפי ממוזער של מסמך 
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  Authoring  -   חִיבּוּר   -   33.04

 
בֵּרשְׂפַת  33.04.01  authoring language [in hypermedia and  מְחַ

multimedia] 
או  מולטימדיהשרת למשתמש ליצור יישומי שפה עילית המאפ - מולטימדיה וב היפרמדיהב  

  חדשים היפרמדיה

  :דוגמות

Delphi, Java, Lingo.  

  :הערות

שפת "תורגם אותו מונח באנגלית למונח העברי  7חלק  1080י "בתקן הישראלי ת .1

 "לומדה
בֵּר"מקובל גם המונח  .2   ".שפת מְחַ

דַּר 33.04.02 גְ בֵּר- קִשּׁוּר מֻ  author-defined link  מְחַ

  .היפרמדיההמוגדר תוך כדי פיתוח יישום  על- שורקי  

דַּר 33.04.03 גְ תִיב מֻ בֵּר- נָ  author-defined path  מְחַ

  .היפרמדיההמוגדר בתוך כדי פיתוח יישום  נתיב היפרדמיה  

דַּר  33.04.04 גְ  user-defined link  מִשְׁתַמֵשׁ- קִשּׁוּר מֻ

  .דיההיפרמהנוצר בפיקוח משתמש כשמיישמים  על- קישור  

דַּר 33.04.05 גְ תִיב מֻ שְׁתַּמֵ - נָ  user-defined path שׁמִ
לגישה קלה  היפרמדיההמוגדר על ידי משתמש ומאוחסן על ידי יישום  נתיב היפרמדיה  

  .בעתיד

רִיט 33.04.06 סְ  script [in hypermedia and multimedia] תַּ
למשתמש וכיצד לטפל בקלט מן  על-מיעצמִפרָט המסביר כיצד להציג  -  מולטימדיהוב היפרמדיהב  

  .המשתמש

טָה 33.04.07 רְ   ]וֹרטה ס: קרי[ סָ

רִיט  סְ נַת תַּ כְ  )ת וֹכנת: קרי(תָּ
Scriptware 

script software 
  .תסריטיםתוכנה שנִתכנה ליצירת  

 place-holder node מָקוֹם- שׁוֹמֵר צֹמֶת 33.04.08
ותיאור קצר של , את המזהה הייחודי שלו ,היכול להכיל את הכותר שלו צומת היפרמדיה  

  .הנתונים שיהיו מסומכים לו

  :הערה

ן מפורט- צמתים שומרי כֶ   .מקום משמשים במהלך הכנת תֶ

 stage [in multimedia] בָּמָה 33.04.09

  .מולטימדיהשבה מתבצע יישום ה, מדיית הצגהמרחב לוגי הממופה לתוך  - מולטימדיהב 

ן 33.04.10 קָ  actor [in multimedia] שַׂחְ

  .מונפש המשמש בַּיישום עצם מולטימדיה הידודי -  מולטימדיהב 

יָה  33.04.11  sprite פֵ

  .ישות ויזואלית הנעה לפני רקע נתון כדי ליצור מעקובת מונפשת 

 cast לַהֲקָה 33.04.12
  .מולטימדיהביישום  שחקניםרשימת   
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בָה 33.04.13 כָּ רְ  montage  הַ

compositing 
  .רבים מגובבים וסמוכים על- עצמיתמונה המורכבת מ, במולטימדיה. 1  

  .התהליך שבו מניחים תמונה אחת על אחרת לשם יצירת תמונה אחת, בעיבוד תמונות. 2

  :הערה

  ראיית מחשב –בינה מלאכותית  1080-30י "ראו גם ת

נְשַׁק שַׁעַר מְשֻׁתָּף  33.04.14   מִ

 
Common Gateway Interface 

CGI [abb] 
ן לחילופי פרמטרים בין    שָק מתוקנָ נְ   .לבין יישומים על- מסמכימִ

  :הערה

CGI  ן על ידי כוח המשימה ההנדסי של האינטרנט   .(IETF)מתוקנָ

צוּעָה 33.04.15  track [in multimedia] רְ
היכולים להיות מאוחסנים  ,מיצג מולטימדיההמפנה אל נתוני  מדיית ייצוג -  מולטימדיהב  

  .התקן אחסוןב

  :דוגמה 

שכל אחת מהן היא , הנתונים יכולים להיות נתוני הנפשה המחולקים לרצועות שונות

  .קול או טקסט, תמונות: כגון, של סוג נתונים מסוים ייצוג- מדיית

  :הערה

  בחלק זה .מיצג מולטימדיה - ראו 

כֶת תֵּ  33.04.16 רֶ עֲ ןאמַ מַ  time coordinate system [in multimedia] וּם זְ
  

מערכת המספקת הֶקשר להערכת מעבַר זמן באמצעות  - במיצג מולטימדיה , במולטימדיה

  .הגדרת ציר זמן למדידת זמן

  :הערות

 יצג מולטימדיהמשל  מדיותמערכת תיאום זמן מאפשרת לקשור את מבני הנתונים של ה

  .כיחידת זמן משותפת" שנייה"תוך שימוש ב

  .1ראו ציור . 1

  .בחלק זה .לטימדיהמיצג מו - ראו . 2

ן 33.04.17 מַ חִידַת זְ  time unit  [in multimedia] יְ
  .בסיסית למדידת זמן) חלוקה- יחידת(מידה - יחידת -  תיאום זמן מערכתב, מולטימדיהב  

  :הערה

, 60אם סולם הזמן הוא , לדוגמה. שניות זמן סולם- שווה ל מערכת תיאום זמןיחידת זמן ב

  יחידת הזמן היא

  .תשניו 1/60

  :הערה

  .2ראו ציור 

ךְ  33.04.18 שֶׁ  duration  [in multimedia] מֶ
המבוטא ) מיצג מולטימדיהכגון ( מדיהאורך של  -  מערכת תיאום זמןב, מולטימדיהב  

  .שבו יחידות הזמןכמספר 

  :דוגמה

משמעותו מיצג  180מיצג שהמֶשך שלו , 60שלה הוא  סולם הזמןש מערכת תיאום זמןב

  .שניות 3באורך 



 )2012( 33חלק  1080י "ת
 

10 

 
מַן 33.04.19  time scale  [in multimedia] סֻלַּם זְ

  .בשנייה יחידות זמןגודל המבטא מספר  -  מערכת תיאום זמןב, מולטימדיהב  

  :דוגמה

  .שניות 1/26היא  יחידת זמןוכל , עוברות בשנייה יחידות זמן - 26ש, פירושו 26סולם זמן 

  :הערה

  .2ראו ציור 

מַן 33.04.20 סִיס זְ  time base  [in multimedia] בְּ

ואת המהירות שבה  נקודת הזמןוקטור זמן המגדיר את  -  מיצג מולטימדיהב, מולטימדיהב 

  .חולף הזמן במיצג

  :הערות

  .1ראו ציור . 1

  .בחלק זה נקודת זמןראו . 2

צֶב 33.04.21  rate [in multimedia] קֶ
ון והמהירות של המיצג על ציר גודל המבטא את הכיו -  מיצג מולטימדיהב, מולטימדיהב  

  .הזמן

  :הערות

כדי לחשב את מספר יחידות הזמן שעוברות בשנייה יש להכפיל את המהירות בסולם  .1

  .הזמן

מיצג כגון ( מדיההירות שלילית פירושה תנועה אחורנית לאורך נתונים של ממ .2

  ).מולטימדיה

  .שעליה הוא מבוסס מערכת תיאום זמןמתפקד בהקשר של  סיס זמןב .3

 .2או ציור ר .4
  :דוגמה

, 1היא  בסיס הזמןאם המהירות של , 60שלה הוא  סולם הזמןש, מערכת תיאום זמןב

אם . כל שנייה יחידות זמן 30יעובדו ½ אם המהירות היא . בכל שנייה יחידות זמן 60יעובדו 

  .כל שנייה יחידות זמן 120יעובדו , 2המהירות היא 

יכָה 33.04.22 רִ י עֲ נֵ ימָ  markup סִ
  .סימנים המשולבים בתמליל כדי להנחות את הצגתו  

  :דוגמות

  .על- קישורי, הוראות עיבוד, תגים

יָה 33.04.23 דְ ימֶ טִ ג מוּלְ יצַ  movie [in multimedia] מֵ
  .הנראית לצופה כסרט קולנוע מולטימדיההפקת , מולטימדיהב  

  :הערות

, המכילה נתונים דיהממתייחסת ל רצועהכל . רצועותבמיצג מולטימדיה משולבות כמה  .1

 .תקליטורים או התקנים אחרים, המאוחסנים על דיסקים, כגון תמונות או קול

  .1ראו ציור  .2
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ן 33.04.24 מַ קֻדַּת זְ  time value  [in multimedia] נְ

במונחי  -  מערכת תיאום זמןב, מולטימדיהב   של  סולם הזמןנקודה בזמן המבוטאת 

  .המערכת

  :דוגמה

שקולה לנקודת הזמן  180נקודת הזמן , 60שלה הוא  סולם הזמןש ןמערכת תיאום זמב

  ).השנייה השלישית(המוחלט 

  

  מערכת תיאום זמן ובסיס זמן -  1ציור 

  :הערה

מיוצגת  מערכת תיאום הזמן. בסיס זמןושל  מערכת תיאום זמןהציור מתאר ייצוג גרפי של 

  .על ידי ציר אופקי

, שניות 2של המערכת הוא  משךה. בכל שנייה ת זמןיחידושתי , כלומר, 2הוא  סולם הזמן

והמהירות היא  3היא  מיצגשל ה בסיס הזמן שלנקודת הזמן . יחידות זמן 4 השקולות כנגד

  ).חיובית( 1

  
  סולמות זמן -  2ציור 

  :הערה

  .נפוצים סולמות זמןשל שתי שניות בזמן מוחלט ומשכים שקילים ב משךהציור מתאר 
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 Presentation  -   צגהה  -   33.05
 

רוּץ 33.05.01  channel [in multimedia]  עָ
י זמןמרחב לוגי שבו  -  מולטימדיהב     .מוצגים למשתמש ונתפסים על ידיו ריצה- עצמֵ

  :הערה

- עצמי זמןנעשית כך ש, כגון חלונות גרפיים או רמקולים, השמת ערוצים להתקנים פיזיים

  .משתמשידי ה- יהיו נתפסים על הריצה

בָה 33.05.02 כְ  layer [in multimedia]   שִׁ

  .אחת או יותר היכולות להתייחס זו לזו רצועהקבוצה המכילה  - מולטימדיה ב  

ימָה 33.05.03 דִ  preview [in multimedia   תְּצוּגָה מַקְ
  .מדיהייצוג דינמי קצר של תוכן  -מולטימדיה ב  

 plug [v] [in multimedia] תָּקַע  33.05.04
  .אחר ריצה- עצם זמןלאלמנט של ) תוסָף( ריצה- עצם זמןהוסיף  -  מולטימדיהב  

 socket שֶׁקַע 33.05.05
  .אחר ריצה- עצם זמןשאפשר להוסיף לו  ריצה- עצם זמןאלמנט של   

 rendition [in multimedia] תִּצּוּג 33.05.06
  .תהליך המבוצע על מסמך כדי להכינו להצגה -מולטימדיה ב  

ג 33.05.07 צֵּ  render [v] [in multimedia] תִּ

  .המיר נתונים לצורה המיועדת להצגה למשתמש - מולטימדיהב 

גָה 33.05.08 צָּ י הַ אָרִ ינֵ  linear play תלִ
  .השמעת קטע מוקלט מתחילתו ועד סופו בלי להסתעף  

י 33.05.09 דּוּדִ י הִ זִ  interactive video חֹ

בחירותיו והחלטותיו ישפיעו , כך שפעולותיו של המשתמש, וטכנולוגיית מחשב תהליך השילוב של חוזי 

  .על אופן השתלשלות התוכנית

עֲפוּת 33.05.10 סְתַּ קֻדַּת הִ  branching point נְ

  .מקום בתוכנית שבו המשתמש יכול לבחור בין שני נתיבים או יותר - מדיה הידודית בהצגת  

יפָה  33.05.11 צִ עֲפוּת רְ סְתַּ  continuous branching הִ

 נקודותולא רק ב, מנגנון המאפשר למשתמש לשנות תוכנית בכל נקודה שהיא - מדיה הידודיתבהצגת  

  .מסוימות הסתעפות
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 Storage  -   אחסון  -   33.06

 
ינָה 33.06.01 גִ י נְ לֵ כְ י לִ תִ רָ פְ נְשָׁק סִ  musical instrument digital interface  מַ

MIDI [abb] 
  .תעשייתי המשמש בתעשיית המוזיקה למישוק כלי נגינה ספרתיים תקן  

בֶת לִתְמוּנוֹת 33.06.02 לֶּ שֻׁ    קְבוּצַת מֻמְחִים מְ
מָתִיּוֹת- דּוּ  רָ

joint bilevel image expert group 

JBIG [abb] 
  .רמתיות- תקן דחיסה ואחסון של תמונות דו  

  :הערה

  .ISO 11544- הַתֶקן מוגדר ב

לּוּם 33.06.03 צִ בֶת לְ לֶּ שֻׁ  joint photographic expert group  קְבוּצַת מֻמְחִים מְ

JPEG [abb] 
  .תקן דחיסה ואחסון של תמונות צבעוניות ותמונות בסולם האפור  

  :הערה

  .ISO -10918הַתֶקן מוגדר ב

33.06.04   moving pictures expert group 

MPEG [abb] 
  .תקן דחיסה ואחסון של נתוני שמע וחוזי  

קִ  33.06.05 י יקְבוּצַת מֻמְחִים לְ דּוּד נְתוּנֵ

יָה דְ ימֶ טִ יָה מוּלְ דְ מֶ רְ יפֶּ הִ  וְ
multimedia and hypermedia information 

coding expert group 

MHEG [abb] 
  .עצמי מולטימדיהועל - עצמיתקן להבניית   

  :הערה

  .ISO/IEC -13522-1הַתֶקן מוגדר ב

סְגָּרוֹת 33.06.06  frame grabber לוֹכֵד מִ
  .הֶתְקן המאפשר לכידת מסגרת חוזי יחידה לשימוש עתידי  

  :הערה

  .אמת- בזמן לכידה יכולה להיות
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  Hypermedia Tools  -   כלי היפרמדיה  -   33.07

 
יָה 33.07.01 דְ מֶ רְ יפֶּ י הִ לִ  hypermedia tool  כְּ

  .היפרמדיהיישום המאפשר יצירה או הצגה של   

ג 33.07.02 רָ אֲ רְאֵה מַ  web view מַ
  .אזורים הרגישיםהמראה את ה היפרמדיה מארגהצגה של   

ן 33.07.03 פָ דְּ פְ  browser [in hypermedia]  דַּ
  .על-מסמכיאמצעי לניווט ב -  היפרמדיהב  

ן  33.07.04 פָ דְּ פְ י דַּ פִ רָ  graphical browser [in hypermedia] גְּ
  .על- מסמכיהתומך בהצגת נתונים גרפיים של  דפדפן -  היפרמדיהב  

סָאוּת 33.07.05 רְ  versioning [in hypermedia] גִּ
  .היפרמדיהנתונים של - היכולת לשמור היסטוריה של שינויים ברכיבי מסד -  היפרמדיהב  

יעַ  33.07.06 צִ סְמָך בָּ  executable document [in hypermedia] מִ
  .המשמשים לביצוע פעולה, לתוכנית בציעה על- קישורהמכיל תוכנית בציעה או  צומת - היפרמדיהב  

יכָה 33.07.07 רִ י עֲ נֵ ימָ  markup language שְׂפַת סִ

לנתונים , תמליל או עצמים, נתונים, במרחב או בזמן, שפה המיועדת לתאר או להתמיר 

נים ניםלתמלי ,מובְ נה או לעצמים מובְ   .ל מובְ

   :דוגמות

SGML, HTML, VRML  

  :הערה

י "תוב 7חלק  1080י "תהמופיע ב" שפת סימני עריכה"ההגדרה כאן מכלילה את המושג 

  .23חלק  1080

 tag תָּג 33.07.08
  . תמליל או עצמים, המשמש להבניה של נתונים סימני עריכה שפתאלמנט שפה ב  

  :דוגמות

  .גי סיוםתגי תחילה ות

ית 33.07.09 נִ לֶת תִּקְ לֶ כְ יכָה מֻ רִ י עֲ נֵ ימָ  standard generalized markup language שְׂפַת סִ

SGML [abb] 

וּר  תִסד, כגון יצירת אינדקס, שפה תקנית לתיוג אלמנטי מסמכים כדי לאפשר טיפול מיוחד 

  .וקישור

  :הערה

  .ISO 8879לאומי - מוגדרת בתקן הבין SGMLשפת 
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סֶּסֶת 33.07.10 בֻ יָה מְ נָ בְ ן- שְׂפַת הַ מַ   זְ

יָה דְ מֶ רְ יפֶּ יַת הִ נָ בְ   שְׂפַת הַ

time-based structuring language  

hypermedia structuring language 

HyTime [abb] 

תזמון וסנכרון של מאורעות בזמן , על- קישוריכדי לייצג  היפרמדיהשפה תקנית להבניית  

  .ובמרחב

  :הערה

HyTime א הרחבה של היSGML לאומי - ומוגדרת בתקן הבין.ISO/IEC 10744   

יל  33.07.11 לִ תַמְ יכָה לְ רִ י עֲ נֵ ימָ ל- שְׂפַת סִ  hypertext markup language עָ

HTML [abb] 

יבילים בין פלטפורמות  על- תמלילהמשמשת ליצירת מסמכי , פשוטה שפת סימני עריכה 

  .מִחשוב

  :הערות

1. 

TML  מבוססת עלSGML א בעלת סמנטיקה גנרית המתאימה לייצוג מידע במגוון והי

 .יישומים רחב

2. 
, דואר אלקטרוני,  (news)על יכולים להיות חדשות- המוצגים בתמליל HTMLסמכי 

מסמכים בעלי מבנה , תוצאות שאילתות במסדי נתונים, תפריטי אפשרויות, היפרמדיה

  .ידע קיימיםשל גופי מ על- תמלילפשוט עם גרפיקה משוכנת וכן תצוגות 

צִיאוּת  33.07.12 מְ יכָה לִ רִ י עֲ נֵ ימָ  virtual reality markup language המָּ דֻ מְ שְׂפַת סִ

VRML [abb] 
  .הידודיממדי שניתן להראותו באופן -שפת סימני עריכה תקנית לתיאור של עולם וירטואלי תלת  

יל 33.07.13 לִ רַת תַּמְ בָ עֲ רוֹטוֹקוֹל הַ  hypertext transfer protocol  עָל- פְּ

HTTP [abb] 
ווּן     .במערכת מבוזרת על- תמלילהמיועד לתמוך באִחזור מסמכי , עצמים- פרוטוקול גנרי כְּ
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  Usage  -   םשימושי  -   33.08

 
יָה 33.08.01 דְ מֶ רְ יפֶּ נֵה הִ בְ  hypermedia structure  מִ

  .צומתי היפרמדיהארגון מידע ב  

ג  33.08.02 רַ אֲ המַ יָ דְ מֶ רְ יפֶּ  hypermedia web הִ
  .על- קישוריוצומתי היפרמדיה אוסף מחוברר של   

  :הערה

או שאפשר לעבור בהם ברציפות דרך , מטפלים בדרך כלל בנושא משותף העל- קישורי

  .משותפים עוגנים

רְחַב 33.08.03  hyperspace  עָל- מֶ
  .היפרמדיהסביבה מופשטת הנבנית באמצעות טכניקות   

  :הערה

ללכת "עלול לגרום למשתמש  העל-קישוריעל עשוי לכלול מספר ממדים גדול מהרגיל ושפע -רחבמ

  ".לאיבוד
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 Tables  -   טבלות  -   33.09

  
  מדיה וקישורים -  1טבלה 

   מ ד י ה 

  מונומדיה מולטימדיה

  רומן מודפס הכולל איורים - 

  ולנועסרט ק - 

וות בקריינות -    שקופיות מלֻ

 שידור טלוויזיה - 

  )תמליל בלבד(רומן מודפס  - 

  ) פטפון(תקליט למָקול , סרט של רשמקול - 

  שקופיות - 

 שידור רדיו - 

 ללא קישורים

  תצוגה (חוזי - סרט לתצוגת שמע - 

  המכיל אותות ) אורקולית   

  להפעלת מטול שקופיות   

 חוזי - תוכנית שמע - 

  )אינדקס(כיל הערות שוליים ומפתח ספר המ - 

  מילון - 

 על- תמליל - 

 עם קישורים

  
  

  שימוש מקובל במונחים בהתאם למאפיינים -  2טבלה 

  

  מ ד י ה

  מונומדיה מולטימדיה

 קישורים משתמעים -  מולטימדיה

 קישורים מפורשים על- תמליל היפרמדיה
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  דוגמות של סוגי עצמים -  3טבלה 

  

  עצם מרוכב  בסיסיעצם   סוגי עצמים

  מולטימדיה  מונומדיה  מולטימדיה  מונומדיה  

תפריטים או , לחיצים  קלט- עצם

מילוי , ברירות מרובות

קלט מיקום , טפסים

  ...או ערך מספרי 

שני תפריטים   לא

  משורשרים 

  או יותר

תפריט שהקלט שלו הוא 

- מחרוזת תווים בתיבת דו

  שיח

, גרפיקה, תמליל  פלט- עצם

ת תמונו(תצלומים 

מעקובות של , )דוממות

  חוזי- שמע או של שמע

שני גושי תמליל או   לא

שתי מעקובות , יותר

  חוזי או יותר- של שמע

, תצלומים מלווים בקול

  כתוביות על חוזי

עצם תמליל שאחריו   לא  לא  עצם הידודי

באה בחירה מתוך 

  תפריט

חוזי - מעקובת שמע

שאחריה באה בחירה מתוך 

  תפריט

עצמי תמליל  עץ של  לא  לא  על- עצם

מקושרים באמצעות 

  תפריטים

עץ של עצמי מולטימדיה 

מקושרים באמצעות 

  תפריטים
  
  
  

  ייצוג- דוגמות של מדיית -  4טבלה 

  צורות מקודדות אפשריות  אופי המידע

  ASCII ,EBCDIC, טלקס  נתוני תווים או תמליל

  CEPT ,NAPLPS ,CAPTAIN: וידאוטקס  גרפיקה

  GIF ,TIFF ,PICT ,CGM: תמונה

, ITU-T G.711 ,MIDIרישום , קידוד גל  שמע

MPEG/Audio  

   JPEG  , 3קבוצת פקס   )תמונות דוממות(תצלומים 

  MPEG, ושמע מצורף ITU-R 601רישום   (audio-visual)חוזי - מעקובת שמע

  MPEG ,MPEG2  חוזי

  -   מולטימדיה
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  לבין אזור רגיש) עוגן(ההבדל בין נקודת עוגן  -  5טבלה 

  

<HTML><BODY><HEAD> 
<!-- engine.htm--> 
<TITLE>כיצד פועל מנוע בעירה פנימית </TITLE> 
</HEAD> 

  , התערובת בתא השרפה מוצתת

<A HREF="glossary.htm#piston">הבוכנה</A> 

נדחפת בכוח כלפי מטה וסוגרת את פתח כניסת הדלק של 

 .הגליל
 

</BODY> 
</HTML> 

 .”engine.htm“זהו מה שכתב המחבר במסמך 
  

  

  

 :הפסוק

<A HREF="glossary.htm#piston">הבוכנה</A> 

: הוא תמליל המגדיר אזור רגיש וקישור למסמך

glossary.htm  באותו מסמך" בוכנה"ולעוגן. 

  

<HTML><BODY><HEAD> 
<!-- glossary.htm--> 
<TITLE>מילון למונחי תעשיית הרכב</TITLE> 
</HEAD> 

 
<a name="piston"> וכנהב </a> 

  גליל מוצק המתאים בנוחיות לגליל גדול יותר והנע - 

 .בתוכו קדימה ואחורה כשמפעילים עליו לחץ  
 

</BODY> 
</HTML> 

 ."glossary.htm"זהו מה שכתב המחבר במסמך 
 

 
  

 :הפסוק
<a name="piston">בוכנה</a> 
 

  .כעוגן" בוכנה"כולל תמליל המגדיר את הערך 

 

  

נדחפת בכוח  הבוכנה , מוצתת התערובת בתא השרפה

 .כלפי מטה וסוגרת את פתח כניסת הדלק של הגליל
 

  . זהו מה שיוצג לעיני המשתמש

 .הוא אזור רגיש בוכנההתמליל 

  

גליל מוצק המתאים לגליל גדול יותר והנע בתוכו  - בוכנה 

 .קדימה ואחורה כשמפעילים עליו לחץ
 

  . זהו מה שיוצג לעיני המשתמש

 .הוא עוגן" כנהבו"התמליל 
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  אנגלית- רשימת מונחים עברית

 English Term  מונח עברי  מספר מונח

 hotspot  אֵזוֹר רָגִישׁ 33.02.10
 time base  [in multimedia]  בְּסִיס זְמַן 33.04.20
 stage [in multimedia] בָּמָה 33.04.09
 versioning [in hypermedia] גִּרְסָאוּת 33.07.05
 browser [in hypermedia] דַּפְדְּפָן 33.07.03
 graphical browser [in hypermedia] דַּפְדְּפָן גְּרָפִי 33.07.04
 thumbnail דֻּגְמִית 33.03.07
 interactive [adj] ]שם תואר[הִדּוּדִי  33.01.12
 hypertext הִיפֶּרְטֶקְסְט 33.02.04
 hypermedia [adj] ]תוארבתפקיד שם [הִיפֶּרְמֶדְיָה  33.01.06
 hypermedia [noun] ]שם עצם[הִיפֶּרְמֶדְיָה  33.01.07
 continuous branching הִסְתַּעֲפוּת רְצִיפָה 33.05.11
 linear play הַצָּגָה לִינֵאָרִי 33.05.08
 montage הַרְכָּבָה 33.04.13
 interactive video חֹזִי הִדּוּדִי 33.05.09
 time unit  [in multimedia] חִידַת זְמַןיְ  33.04.17
 hypermedia tool כְּלִי הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.07.01
 cast לַהֲקָה 33.04.12
 frame grabber לוֹכֵד מִסְגָּרוֹת 33.06.06
 hypermedia structure מִבְנֵה הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.08.01
 Common Gateway Interface מִנְשַׁק שַׁעַר מְשֻׁתָּף 33.04.14
 hyperdocument עָל-מִסְמַךְ  33.02.05
 executable document [in hypermedia] מִסְמָך בָּצִיעַ  33.07.06
 movie [in multimedia] מֵיצַג מוּלְטִימֶדְיָה 33.04.23
 presentation medium מֶדְיַת הַצָּגָה 33.01.08
 representation medium מֶדְיַת יִצּ וּג 33.01.11
 input medium מֶדְיַת קֶלֶט 33.01.09
 perception medium מֶדְיַת תְּפִיסָה 33.01.10
 medium מֶדְיָה 33.01.01
 media מֶדְיָה 33.01.01
 interactive medium מֶדְיָה הִדּוּדִית 33.01.13
 hyperspace עָל-מֶרְחַב 33.08.03
 duration  [in multimedia] מֶשֶׁךְ  33.04.18
 hypermedia web מַאֲרַג הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.08.02
 musical instrument digital interface מַנְשָׁק סִפְרָתִי לִכְלֵי נְגִינָה 33.06.01

  MIDI מַנְשָׁק סִפְרָתִי לִכְלֵי נְגִינָה 33.06.01
 time coordinate system [in multimedia] מַעֲרֶכֶת תֵּאוּם זְמַן 33.04.16
 web view מַרְאֵה מַאֲרָג 33.07.02
 multimedia [adj] ]בתפקיד שם תואר[מוּלְטִימֶדְיָה  33.01.04
 monomedia [adj] ]בתפקיד שם תואר[מוֹנוֹמֶדְיָה  33.01.02
 monomedia [noun] ]שם עצם[מוֹנוֹמֶדְיָה  33.01.03
 multimedia [noun] ]שם עצם[מוּלְטִימֶדְיָה  33.01.05
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 English Term  מונח עברי  מספר מונח

 branching point נְקֻדַּת הִסְתַּעֲפוּת 33.05.10
 time value  [in multimedia] נְקֻדַּת זְמַן 33.04.24
 hypermedia path נְתִיב הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.02.11
 hypermedia navigation נִוּוּט הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.02.03
 author-defined path מְחַבֵּר- נָתִיב מֻגְדַּר 33.04.03
 user-defined path מִשְׁתַּמֵשׁ- נָתִיב מֻגְדַּר 33.04.05
 bookmark [in hypermedia] סִימָנִיָּה 33.02.12
 markup סִימָנֵי עֲרִיכָה 33.04.22
 hyperlibrary עָל-סִפְרִיַּת 33.02.06
 Scriptware ]ס וֹרטה: קרי[סָרְטָה  33.04.07
 time scale  [in multimedia] זְמַןסֻלַּם  33.04.19
 hyperobject עָל- עֶצֶם 33.03.01
 interactive object עֶצֶם הִדּוּדִי 33.03.06
 runtime object רִיצָה- עֶצֶם זְמַן 33.03.05
 composite object עֶצֶם מְרֻכָּב 33.03.02
 monomedia object עֶצֶם מוֹנוֹמֶדְיָה 33.03.03
 multimedia object צֶם מוּלְטִימֶדְיָהעֶ  33.03.04
 channel [in multimedia] עָרוּץ 33.05.01
 anchor [in hypermedia] עֹגֶן 33.02.09
 hypertext transfer protocol עָל-פְּרוֹטוֹקוֹל הַעֲבָרַת תַּמְלִיל 33.07.13
 HTTP עָל-פְּרוֹטוֹקוֹל הַעֲבָרַת תַּמְלִיל 33.07.13
 sprite פֵיָה 33.04.11
 hypermedia node צֹמֶת הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.02.02
 place-holder node מָקוֹם-צֹמֶת שׁוֹמֵר 33.04.08
 moving pictures expert group נוֹע-קְבוּצַת מֻמְחִים לִתְמוּנוֹת 33.06.04
 MPEG נוֹע-קְבוּצַת מֻמְחִים לִתְמוּנוֹת 33.06.05
-מְחִים מְשֻׁלֶּבֶת לִתְמוּנוֹת דּוּקְב וּצַת מֻ  33.06.02

 רָמָתִיּוֹת
joint bilevel image expert group 

-קְב וּצַת מֻמְחִים מְשֻׁלֶּבֶת לִתְמוּנוֹת דּוּ 33.06.02
 רָמָתִיּוֹת

JBIG 

ה קְבוּצַת מֻמְחִים לְקִידּוּד נְתוּנֵי מוּלְטִימֶדְיָ  33.06.05
 וְהִיפֶּרְמֶדְיָה

multimedia and hypermedia information 
coding expert group 

ה קְבוּצַת מֻמְחִים לְקִידּוּד נְתוּנֵי מוּלְטִימֶדְיָ  33.06.06
 וְהִיפֶּרְמֶדְיָה

MHEG 

 joint photographic expert group קְבוּצַת מֻמְחִים מְשֻׁלֶּבֶת לְצִלּוּם 33.06.03
 JPEG וּםקְבוּצַת מֻמְחִים מְשֻׁלֶּבֶת לְצִלּ 33.06.03
 hyperlink עָל-קִשּׁוּר 33.02.01
 intradocument link מִסְמָך-קִשּׁוּר בְּתוֹך 33.02.08
 interdocument link קִשּׁוּר בֵּין מִסְמָכִים 33.02.07
 author-defined link מְחַבֵּר-קִשּׁוּר מֻגְדַּר 33.04.02
 user-defined link מִשְׁתַמֵשׁ-קִשּׁוּר מֻגְדַּר 33.04.04
 rate [in multimedia] קֶצֶב 33.04.21
 track [in multimedia] רְצ וּעָה 33.04.15
 time-based structuring language זְמַן-שְׂפַת הַבְנָיָה מְבֻסֶּסֶת 33.07.10
  HyTime זְמַן-שְׂפַת הַבְנָיָה מְבֻסֶּסֶת 33.07.10
 authoring language [in hypermedia and שְׂפַת מְחַבֵּר 33.04.01

multimedia] 
 markup language שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה 33.07.07
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 hypertext markup language עָל-שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה לְתַמְלִיל 33.07.11
 HTML עָל-שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה לְתַמְלִיל 33.07.11
 virtual reality markup language מְצִיאוּת מְדֻמָּהשְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה לִ  33.07.12
 VRML שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה לִמְצִיאוּת מְדֻמָּה 33.07.12
 standard generalized markup language שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה מֻכְלֶלֶת תִּקְנִית 33.07.09
 SGML יתשְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה מֻכְלֶלֶת תִּקְנִ  33.07.09
 layer [in multimedia] שִׁכְבָה  33.05.02
 socket שֶׁקַע 33.05.05
 actor [in multimedia] שַׂחְקָן 33.04.10
 preview [in multimedia תְּצ וּגָה מַקְדִימָה  33.05.03
 script [in hypermedia and multimedia] תַּסְרִיט 33.04.06
 tag תָּג 33.07.08
 plug [v] [in multimedia] תָּקַע 33.05.04
 render [v] [in multimedia] תִּצֵּג 33.05.07
 rendition [in multimedia] תִּצּוּג 33.05.06
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  עברית- רשימת מונחים אנגלית

 English Term  מונח עברי  מספר מונח

   
 actor [in multimedia] שַׂחְקָן 33.04.10
 anchor [in hypermedia] עֹגֶן 33.02.09
 author-defined link מְחַבֵּר-קִשּׁוּר מֻגְדַּר 33.04.02
 author-defined path מְחַבֵּר- נָתִיב מֻגְדַּר 33.04.03

 שְׂפַת מְחַבֵּר 33.04.01
authoring language [in hypermedia and 
multimedia] 

 bookmark [in hypermedia] סִימָנִיָּה 33.02.12
 branching point נְקֻדַּת הִסְתַּעֲפוּת 33.05.10
 browser [in hypermedia] דַּפְדְּפָן 33.07.03
 cast לַהֲקָה 33.04.12
 channel [in multimedia] עָרוּץ 33.05.01
 Common Gateway Interface מִנְשַׁק שַׁעַר מְשֻׁתָּף 33.04.14
 composite object עֶצֶם מְרֻכָּב 33.03.02
 continuous branching הִסְתַּעֲפוּת רְצִיפָה 33.05.11
 duration  [in multimedia] מֶשֶׁךְ  33.04.18
 executable document [in hypermedia] מִסְמָך בָּצִיעַ  33.07.06
 frame grabber לוֹכֵד מִסְגָּרוֹת 33.06.06
 graphical browser [in hypermedia] דַּפְדְּפָן גְּרָפִי 33.07.04
 hotspot אֵזוֹר רָגִישׁ 33.02.10
 HTML עָל-שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה לְתַמְלִיל 33.07.11
 HTTP עָל-פְּרוֹטוֹקוֹל הַעֲבָרַת תַּמְלִיל 33.07.13
 hyperdocument עָל-מִסְמַךְ  33.02.05
 hyperlibrary עָל-סִפְרִיַּת 33.02.06
 hyperlink עָל-קִשּׁוּר 33.02.01
 hypermedia [adj] ]בתפקיד שם תואר[הִיפֶּרְמֶדְיָה  33.01.06
 hypermedia [noun] ]שם עצם[הִיפֶּרְמֶדְיָה  33.01.07
 hypermedia navigation נִוּוּט הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.02.03
 hypermedia node צֹמֶת הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.02.02
 hypermedia path נְתִיב הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.02.11
 hypermedia structure מִבְנֵה הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.08.01
 hypermedia tool כְּלִי הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.07.01
 hypermedia web מַאֲרַג הִיפֶּרְמֶדְיָה 33.08.02
 hyperobject עָל- עֶצֶם 33.03.01
 hyperspace עָל-מֶרְחַב 33.08.03
 hypertext סְטהִיפֶּרְטֶקְ  33.02.04
 hypertext markup language עָל-שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה לְתַמְלִיל 33.07.11
 hypertext transfer protocol עָל-פְּרוֹטוֹקוֹל הַעֲבָרַת תַּמְלִיל 33.07.13
  HyTime זְמַן-שְׂפַת הַבְנָיָה מְבֻסֶּסֶת 33.07.10
 input medium מֶדְיַת קֶלֶט 33.01.09
 interactive [adj] ]שם תואר[הִדּוּדִי  33.01.12
 interactive medium מֶדְיָה הִדּוּדִית 33.01.13
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 interactive object עֶצֶם הִדּוּדִי 33.03.06
 interactive video חֹזִי הִדּוּדִי 33.05.09
 interdocument link קִשּׁוּר בֵּין מִסְמָכִים 33.02.07
 intradocument link מִסְמָך-ר  בְּתוֹךקִשּׁוּ 33.02.08

33.06.02 
-קְבוּצַת מֻמְחִים מְשֻׁלֶּבֶת לִתְמוּנוֹת דּוּ

 רָמָתִיּוֹת
JBIG 

33.06.02 
-קְבוּצַת מֻמְחִים מְשֻׁלֶּבֶת לִתְמוּנוֹת דּוּ

 רָמָתִיּוֹת
joint bilevel image expert group 

 joint photographic expert group צִלּוּםקְבוּצַת מֻמְחִים מְשֻׁלֶּבֶת לְ  33.06.03

 JPEG קְבוּצַת מֻמְחִים מְשֻׁלֶּבֶת לְצִלּוּם 33.06.03

 layer [in multimedia] שִׁכְבָה  33.05.02
 linear play הַצָּגָה לִינֵאָרִי 33.05.08
 markup סִימָנֵי עֲרִיכָה 33.04.22
 markup language שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה 33.07.07
 media מֶדְיָה 33.01.01
 medium מֶדְיָה 33.01.01

33.06.06 
ה קְבוּצַת מֻמְחִים לְקִידּוּד נְתוּנֵי מוּלְטִימֶדְיָ 

 וְהִיפֶּרְמֶדְיָה
MHEG 

  MIDI מַנְשָׁק סִפְרָתִי לִכְלֵי נְגִינָה 33.06.01

 monomedia [adj] ]בתפקיד שם תואר[מוֹנוֹמֶדְיָה  33.01.02
 monomedia [noun] ]שם עצם[מוֹנוֹמֶדְיָה  33.01.03
 monomedia object עֶצֶם מ וֹנ וֹמֶדְיָה 33.03.03
 montage הַרְכָּבָה 33.04.13
 movie [in multimedia] מֵיצַג מוּלְטִימֶדְיָה 33.04.23
 moving pictures expert group נוֹע-קְבוּצַת מֻמְחִים לִתְמוּנוֹת 33.06.04
 MPEG נוֹע-קְבוּצַת מֻמְחִים לִתְמוּנוֹת 33.06.05
 multimedia [adj] ]בתפקיד שם תואר[מוּלְטִימֶדְיָה  33.01.04
 multimedia [noun] ]שם עצם[מוּלְטִימֶדְיָה  33.01.05

33.06.05 
ה קְבוּצַת מֻמְחִים לְקִידּוּד נְתוּנֵי מוּלְטִימֶדְיָ 

 וְהִיפֶּרְמֶדְיָה
multimedia and hypermedia information 
coding expert group 

 multimedia object עֶצֶם מוּלְטִימֶדְיָה 33.03.04
 musical instrument digital interface מַנְשָׁק סִפְרָתִי לִכְלֵי נְגִינָה 33.06.01
 perception medium מֶדְיַת תְּפִיסָה 33.01.10
 place-holder node מָקוֹם-צֹמֶת שׁוֹמֵר 33.04.08
 plug [v] [in multimedia] תָּקַע 33.05.04
 presentation medium מֶדְיַת הַצָּגָה 33.01.08
 preview [in multimedia תְּצ וּגָה מַקְדִימָה  33.05.03
 rate [in multimedia] קֶצֶב 33.04.21
 render [v] [in multimedia] תִּצֵּג 33.05.07
 rendition [in multimedia] תִּצּוּג 33.05.06
 representation medium מֶדְיַת יִצּ וּג 33.01.11
 runtime object רִיצָה- עֶצֶם זְמַן 33.03.05
 script [in hypermedia and multimedia] תַּסְרִיט 33.04.06
 Scriptware ]ס וֹרטה: קרי[סָרְטָה  33.04.07
 SGML עֲרִיכָה מֻכְלֶלֶת תִּקְנִיתשְׂפַת סִימָנֵי  33.07.09
 socket שֶׁקַע 33.05.05
 sprite פֵיָה 33.04.11
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 stage [in multimedia] בָּמָה 33.04.09
 standard generalized markup language שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה מֻכְלֶלֶת תִּקְנִית 33.07.09
 tag תָּג 33.07.08
 thumbnail דֻּגְמִית 33.03.07
 time base  [in multimedia] בְּסִיס זְמַן 33.04.20
 time coordinate system [in multimedia] מַעֲרֶכֶת תֵּאוּם זְמַן 33.04.16
 time scale  [in multimedia] סֻלַּם זְמַן 33.04.19
 time unit  [in multimedia] יְחִידַת זְמַן 33.04.17
 time value  [in multimedia] נְקֻדַּת זְמַן 33.04.24
 time-based structuring language זְמַן-שְׂפַת הַבְנָיָה מְבֻסֶּסֶת 33.07.10
 track [in multimedia] רְצוּעָה 33.04.15
 user-defined link מִשְׁתַמֵשׁ-קִשּׁוּר מֻגְדַּר 33.04.04
 user-defined path מִשְׁתַּמֵשׁ- נָתִיב מֻגְדַּר 33.04.05
 versioning [in hypermedia] גִּרְסָאוּת 33.07.05
 virtual reality markup language שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה לִמְצִיאוּת מְדֻמָּה 33.07.12
 VRML שְׂפַת סִימָנֵי עֲרִיכָה לִמְצִיאוּת מְדֻמָּה 33.07.12
 web view מַרְאֵה מַאֲרָג 33.07.02

 
  


