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  אריאל פרנק  -   אילן- אוניברסיטת בר

  אורה קפלן  -   אביב- אוניברסיטת תל

  דורון שקמוני ,אברהם- יונתן בן  -   איגוד האינטרנט הישראלי

  ם דישוןמנח  -   )א"איל(איגוד ישראלי לעיבוד אינפורמציה 

  אבנר שרון  -   איגוד תעשיות האלקטרוניקה והתוכנה

  אורה שורצולד, מלכה זמלי  -   האקדמיה ללשון העברית

  ל"ז אלישר- דינה בן  -   מ"יבמ ישראל בע

  )ר"יו(אמנון שפירא   -   לשכת מנתחי מערכות

  ענת כהנא  -   רשות ההסתדרות לצרכנות

  דוד גומבוש  -   רשות השידור
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  :מילות מפתח
  .מציאות מדומה, הגדרות, מונחים, אוצר מילים, עיבוד מידע, עיבוד נתונים

Descriptors: 

data processing, information processing, vocabulary, terms, definitions, virtual reality. 

  

  עדכניות התקן
כדי להתאימם להתפתחות המדע , ולפחות אחת לחמש שנים, התקנים הישראליים עומדים לבדיקה מזמן לזמן

  .והטכנולוגיה
  .על גיליונות התיקון שלוהמשתמשים בתקנים יוודאו שבידיהם המהדורה המעודכנת של התקן 

  .יכול להיות גיליון תיקון נפרד או תיקון המשולב בתקן, מסמך המתפרסם ברשומות כגיליון תיקון
  

  התקן תוקף
) במלואם או בחלקם(תקן רשמי או גיליון תיקון רשמי . יש לבדוק אם המסמך רשמי או אם חלקים ממנו רשמיים

  .אלא אם בהודעה נקבע מועד מאוחר יותר לכניסה לתוקף, מותיום מפרסום ההודעה ברשו 60 נכנסים לתוקף
  

  סימון בתו תקן
  ,המתאים לדרישות התקנים הישראליים החלים עליו, כל המייצר מוצר

  :לסמנו בתו תקן, לפי היתר ממכון התקנים הישראלי, רשאי
  
  

  
 זכויות יוצרים

 בפרסומים טכניים , בחוברות הוראות, ימודייםשעתוק של מונחים והגדרות הנכללים בתקן זה מותר במדריכים ל
  .למטרות חינוכיות או יישומיות בלבד - ובכתבי עת 

  : התנאים לשעתוק כזה הם
  ;לא יוכנס כל שינוי במונחים ובהגדרות

  ;שעתוק כזה אינו מותר עבור מילונים או פרסומים דומים המוצעים למכירה
  .תקן זה יאוזכר כמסמך המקור

, בכל צורה שהיא או בכל אמצעי שהוא, ין לשעתק או להשתמש בחלק כלשהו של פרסום זהלמעט האמור לעיל א
 .ללא רשות בכתב מאת מכון התקנים הישראלי, לרבות צילום וזיעור, אלקטרוני או מכני
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  הקדמה

המביאה מונחים והגדרות מהתחומים השונים של , 1080י "חלק מסדרת התקנים הישראליים ת יהיהתקן זה 

  טכנולוגיית המידע 

שמוסָפים לה מדי פעם חלקים , ISO 2382לאומיים - וססת על סדרת התקנים הביןמב 1080י "סדרת התקנים ת

  .חדשים

  .בעברית - וההגדרות , המונחים מובאים באנגלית ובעברית

  :שיצאו עד כה לאור הם 1080י "חלקי סדרת ת

  מונחים בסיסיים   -    1חלק  1080י "ת

  פעולות אריתמטיות ולוגיות   -    2חלק  1080י "ת

  טכנולוגיית חומרה   -    3חלק  1080י "ת

  ארגון נתונים   -    4חלק  1080י "ת

  ייצוג נתונים   -    5חלק  1080י "ת

  הכנת נתונים ועיבודם   -    6חלק  1080י "ת

  תכנות מחשבים   -    7חלק  1080י "ת

  כלילות ואבטחה, בקרה   -    8חלק  1080י "ת

  תקשורת נתונים   -    9חלק  1080י "ת

  טכניקות ואַפשוֹרות של פעולה  -   10חלק  1080י "ת

 פלט וציוד- קלט, בקרה  -   11חלק  1080י "ת

  אריתמטי

  ציוד היקפי  -   12חלק  1080י "ת

מחשבית  -   13חלק  1080י "ת   גרפיקה 

  תחזוקתיות וזמינות, אמינות  -   14חלק  1080י "ת

  שפות תכנות  -   15חלק  1080י "ת

  המידע תורת  -   16חלק  1080י "ת

  נתונים- מסדי  -   17חלק  1080י "ת

  עיבוד נתונים מבוזר  -   18חלק  1080י "ת

  )בהכנה( שפות שאילתות  -   19חלק  1080י "ת

  פיתוח מערכות  -   20חלק  1080י "ת

  עיבוד תמלילים  -   23חלק  1080י "ת

  מחשב- ייצור כליל  -   24חלק  1080י "ת

  )LAN(רשתות מקומיות   -   25חלק  1080י "ת

חיברור מערכות פתוחות   -   26חלק  1080י "ת

)OSI(  

  המשרד הממוחשב  -   27חלק  1080י "ת

מושגי יסוד  - בינה מלאכותית   -   28חלק  1080י "ת

  ומערכות מומחה

  זיהוי דיבור - בינה מלאכותית   -   29חלק  1080י "ת

ראיית  –בינה מלאכותית   -   30חלק  1080י "ת

  מחשב

  למידת מכונה - בינה מלאכותית   -   31חלק  1080י "ת

  דואר אלקטרוני  -   32חלק  1080י "ת

  היפרמדיה ומולטימדיה  -   33חלק  1080י "ת

  רשתות עצביות –בינה מלאכותית   -   34חלק  1080י "ת

  רישות  -   35חלק  1080י "ת

  למידה מתוקשבת  -   36חלק  1080י "ת

  יאות מדומהמצ - בינה מלאכותית   -   37חלק  1080י "ת

  

  

  תחום התקן

       1997משנת  ISO/IEC 2382-37לאומי - התקן הביןטיוטת מבוסס על  1080י "חלק זה של התקן הישראלי ת

  .והגדרותיהם מציאות מדומההוא מביא מונחי ו, נוספים מקורות שונים עלו



 )2009( 37חלק  1080י "ת
 

2 

 

General Concepts 

 

 מושגים כלליים

 

37.01  

virtual [adj]  ֻ37.01.01 המֶּ מְד  

בעל ונראה כ נתפס או משפיע כמוה ,מציאותיתלישות מלאכותי תחליף , במהותו או בהשפעתו, המשמש

  .זהות לתכונותיהתכונות 

 

virtualization דְמוּי   37.01.02  אִ

  .יצירת תחליף מדומה לעצם ממשי המתנהג כמוהו

  .מדומים לעצמים ממשייםהמונח משמש כמונח מטרייה לכלל הפעילויות שבהן יוצרים תחליפים : הערה

  

actual reality  ְ37.01.03  יתשִׁ מָּ ת מַ יאוּצִ מ   

  .המציאות הנתונה הטבעית

Artificial Reality, AR [abb]  ְ37.01.04  יתתִ אכוּלָ מְ ת יאוּצִ מ 

.ל על ידי מחשבעולם מלאכותי המחולָ   

virtual world 

virtual universe 

virtual environment 

 37.01.05  המֶּ דֻ ם מְ לָ עוֹ

.לעתים באופן הידודי, סביבה שהיא תוצר של הדמיה ממוחשבת שהמשתתפים בה נוטלים בה חלק פעיל  

 

Virtual Reality, VR [abb]  ְ37.01.06  המָּ דֻ ת מְ יאוּצִ מ 

  .עולם מדומהבהמציאות כפי שהיא נתפסת ונחווית על ידי משתתף 

shared world ֹ37.01.07 ףתָּ שֻׁ מְ ם לָ עו   

  .רחבהתקשורת משותף לכמה משתתפים באותו מיקום או במרחבי רשת  ולם מדומהע

  

private world ֹ37.01.08  יטִ רָ פְּ ם לָ עו   

  .הקיים לבקשתו ובשליטתו של משתמש נתון או של קבוצת משתתפים המשתפים פעולה עולם מדומה

  

persistent world ֹ37.01.09 ידמִ תְ מַ ם לָ עו   

  .נשמר במעבר משיח לשיחשמצבו  עולם מדומה

  

persistence   ֶ37.01.10  דמֵ תְ ה   

בהיעדרו של המשתמש -  עולם מדומהב   .תכונה של עולם הממשיך להתקיים גם 

  .המשתמש עשוי לגלות שהעולם השתנה בהיעדרו עקב פעילות של משתמשים אחרים: הערה
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emergence הַוּוּת תְ   37.01.11  הִ

  .עולם מדומהת תכונות ומאפיינים חדשים כתוצאה של הידוד בין רכיבים בהיווצרות של מערכת מורכבת בעל

  .מוסדות וארגוני כוורת אחרים, תרבויות, שווקים יכול ליצורהידוד בין משתתפים , במערכת בעולם מדומה: הערה

  

property persistence כָסִים   37.01.12  הֶתְמֵד נְ

ן שהם רכושו של, עולם מדומהבתכונה של עצמים ה גָּ צְ ושבעלותו עליהם נשמרת במעבר משיח ) avatar( יַ

  .לשיח

  

property interaction  37.01.13  יםסִ כָ נְ הִדּוּד   

  . המאפשרת למשתמשים להדד עם נכסים של אחרים ולגרום לשינוים עולם מדומהבתכונה ה

  .הרס, שוד, מסחר: דוגמות

  

property interaction consent  37.01.14  יםסִ כָ נְ וּד הִדּלְ הַסְכָּמָה  

של (הקובעת אם דרושה הסכמת בעלים כדי שהעולם יתיר לאחרים לשנות את נכסיו  עולם מדומהשל תכונה ה

  ).הבעלים

  

instanced space  ֶ37.01.15 יטִ רָ ב פְּ חָ רְ מ  

 .קבוצת משתמשיםלמען הנוצר למען משתמש נתון או , מרחב פרטי בתוך מרחב משותף- תת

shared space רְחָב מְשֻׁתָּף   א37.01.15  מֶ

בלימה ותנועה כדי לנהל את , סביבה אלקטרונית מבוזרת שבה יכולים המשתתפים לנצל יכולות מרחביות כגון

  .התקשורת ביניהם

  :הערה

משתלבת טכנולוגיה לעבודה משותפת תלת ממדית עם טכנולוגיות של  מרחב המשותףביצירת ממשק ה

   .מציאות רבודה

augmented reality  ְ37.01.16 הדָּ בֻ ת רְ יאוּצִ מ  

מורחב באמצעות הקרנת תצוגות על צגים שקופים או על , מציאות שבה העולם הממשי המשמש מסגרת ייחוס

  . מפריעים אחרים- אמצעים לא

 

projected reality  ְ37.01.17 תנֶ רֶ קְ מֻ ת יאוּצִ מ  

קָענוספים על סביבה שבה דמותו של המשתתף מוקרנת יחד עם דמויות ועצמים  רְ מעתיקה את , גדול מִ

  .ומאפשרת לו לצפות בעצמו כאילו היה בתוך המעמד המוקרן, תנועותיו של המשתתף

 

virtual reality entertainment 

VR entertainment 

VR-based entertainment 

  יתבִּדּוּרִ ה מָּ דֻ ת מְ יאוּצִ מְ 

  

 

37.01.18  

  .לבידור מציאות מדומהשימוש בטכניקות 
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virtual reality realization 

VR realization 

three-dimensional visualization 

cyberspace representation 

דֻמָּה תְּחוּשַׁת  צִיאוּת מְ  מְ

 

37.01.19 

  .מציאות ממשיתיא הכאילו וחש  מציאות מדומהבתחושת אדם השרוי 

 

avatar  ְצ ןיַ   37.01.20 גָּ

  .עולם מדומהבט של משתתף דמות המהווה ייצוג מופש

  

avatar interaction   ִ37.01.21  יםנִ גָּ צְ ד יַ וּדּה  

  .בהםשינוי גרימת לרבות , פעולות הדדיות בין יצגנים -  עולם מדומהב

avatar interaction consent ּׁ37.01.22 יםנִ גָּ צְ ד יַ וּדּהִ  וּראִש  

י שהעולם יתיר לאחרים ליצור שינוי ביצגניו הקובעת אם דרושה הסכמת בעלים כד עולם מדומהתכונה של ה

  ).של הבעלים(

  

user capability progression  ִ37.01.23  שׁמֵּ תַּ שְׁ י מִ לוּם תְּ וּדּק  

  . בהתאם לערכת הכלים הקבועה העומדת לרשות המשתמש יצגןהגבלת היכולת ההידודית של 

  

avatar capability progression  ִצְ לוּם תְּ וּדּק   37.01.24  ןגָּ י יַ

  .בהתאם לערכות הכלים השונות שהמערכת מאפשרת יצגן הגברת היכולת ההידודית של

  

presence ֹ37.01.25 תחוּכְ נו  

  .חש שהוא חלק מסביבה מסוימתהתחושה הרגשית של אדם ה

ה לפי תחושת הנוכחות שלו משתנ, כשהוא חווה סביבה אחרת. במצב רגיל האדם חש נוכחות בסביבתו הטבעית: הערה

  .האפקטיביות של הסביבה
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high presence ֹ37.01.26  ההָ בוֹגְּ ת חוּכְ נו 

  .עם הסביבהשלו ומתקשר ביעילות  הכרנייםהמשאבים מגביר את השימוש בשבה האדם  נוכחותתחושת 

  .וכדומה יצירתיות, הבנה, ביצוע, שביעות רצון: משאבים הכרניים יכולים להיות: הערה

  

  .Reality Prime - Advanced Technology Researchאתר ה -מקור האיור 

  

no presence 

low presence 

 37.01.27  חֶסֶר- תחוּכְ נוֹ

  .כתגובה לסביבהתחושת נוכחות שבה האדם משתמש רק בחלק מהמשאבים ההכרניים שלו 

  

  .Reality Prime - Advanced Technology Researchהאתר  -מקור האיור 

  

telepresence ֹ37.01.28  קחַ רַ - תחוּכְ נו  

  .עולם מדומהב אפוףתחושה היוצרת אצל המשתמש את הרושם שהוא 

  .שהיא תחושה שיש למפעיל שכאילו נמצא במקום שבו הפעולה מתבצעת "רחק- קיום"בשונה מ: הערה

  

tele-existence  37.01.29  קחַ רַ - קִיּוּם  

  .רחק- טפלוליומן של משימות המאפשרת לו ביצוע מ רחק- פעולתהתחושה שחש מפעיל של 

  : הערות

  .שהיא התחושה שחש המשתמש האפוף בתוך עולם מדומה" רחק- נוכחות"בשונה מ .1

  .קיום רחק ניתן למימוש בשליטה ישירה על כלי העבודה או בשליטה עקיפה דרך עולם מדומה יציר מחשב .2
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inside-out control  קָּרַת   37.01.30  הצָ חוּ- יםפְּנִ בַּ

עולם במתוך מרחב מחשוב כדי לטפלל תהליכים פיזיים  מציאות מדומההידוד עם בהמבוצעת  קרח- פעולת

  .הממשי

משתמש מפעיל בעולם מדומה ניסוי במעבדת וירוסים קטלניים וכל פעולותיו מתורגמות לפקודות לרובוט : דוגמה

  .בעולם הממשי שחוזר עליהן במעבדה ממשית אטומה

  

electronic copresence 

copresence 

virtual copresence 

  דחַ יַ - נוֹכְחוּת

 

37.01.31  

  ".שם עם האחריםאני : "בתחושת עולם מדומהבמעורבות מלאה של המשתמש 

  

second person VR 37.01.32  בָּבוּאָה  

 .הנשלטת על ידי תנועות גופו באמצעות טכנולוגיית מִחשוּב, דמותו המצולמת של המשתמש -  מדומה עולםב

amplified intelligence 

augmented intelligence 

intensified intelligence 

  תמֶ צֶ עֳ מָ בִּינָה 

  

  

37.01.33  

  .הבינה של המשתמששל הגברה או הרחבה של היכולות או  -  מציאות מדומהב

  

responsive environment  ְ37.01.34  היבָ גִ ה מְ יבָ בִ ס 

  . ת התקני תצוגה או שמעסביבה ממוחשבת המגיבה על פעולות המשתמש באמצעו

  

interactive fiction  ִּ37.01.35 ידִ וּדּהִ ן יוֹדְ ב  

יצירה ממוחשבת המעודדת את הצופה להשתתף בעלילה או במשחק באמצעות טכנולוגיית מחשוב כגון 

  .מציאות מדומהומשוב קבוצתי , על- תמליל

  

kinesthetic dissonance רִי תְחוּשַת מהצְ   37.01.36  נִיעוּת בְּ

  .אצל המשתמש לבין המשוב המתקבל מציאות מדומהנהתאמה בין מגע או תנועה - אי

 

lag 37.01.37  שִׁהוּי  

  .משוב שמע או משוב חושי אחר, בין פעולה לבין משוב חזותי זמן החולף – מציאות מדומהב

  .המעמד הגרפיים שלם בחישוביאו  )tracking devices( עוקבניםהשהיות במ שיהוי נגרם לעיתים קרובות: הערה

 

sensor lagtime שָׁן שִׁהוּי מֶשֶׁך יְ   37.01.38  חַ

  .חיישןבאו  )tracking device( עוקבןב םישובימחשל פעולות הנגרמת במשוב או בייצוג  הִשתהות
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multiperson space  ֶ37.01.39 יםפִ תְּ תַּ שְׁ מִ - בב רַ חָ רְ מ  

  .זה עם זה היכולים להדד מכיל כמה שחקניםממוחשב ה מרחב

   
  משתתפים- זמנית בחמישה מרחבים רבי- תריסר שחקנים משתתפים בו

 . The Emerging Technology Of Cyberspace Randal Walser :האיור מקור
  

limited economy  כָּלָה לְ   37.01.40 תלֶ בֶּ גְ מֻ כַּ

  .שקבוצת המשאבים שלו קבועה עולם מדומה

  

unlimited economy  כָּלָה לְ   37.01.41  תלֶ בֶּ גְ מֻ - אלֹכַּ

  .שקבוצת המשאבים שלו גדלה עם הזמן עולם מדומה

  

terrain קַע רְ   37.01.42  קַ

  .המבוססים על נתוני אמת או על נתונים שהמחשב מחוללגרפיים גאוומודלים  גאוגרפימידע  -  מדומה עולםב

  

interaction 37.01.43 הִדּוּד  

  .להדד עם הסביבה או עם משתמשים אחרים יםכולי משתמשיםמידה שבה ה -  מדומה עולםב

  

anthropomorphism  ַ37.01.45  השָׁ נָ אֲ ה  

  .עולם מדומהבתפקודים או התנהגות של בן אנוש לעצמים , אופיינים, תכונות, ייחוס מניעים
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anthropometry ַ37.01.46  יָּהרִ טְ מֶ וֹפּרוֹתְּ נְ א  

  .ואה בין אנשים וקבוצותכבסיס להשושל גוף האדם  מדידההעוסק ב מדע

  .לעיצוב דמויות בעולם מדומה בכלי זהביישומי מציאות מדומה עושים שימוש : הערה

 

simulator sickness 

cybersickness 

דְ לַ חֲ מַ    מֶהת מַ

   

37.01.47  

 immersive( סביבת אפיפהואובדן השליטה בתנועות הנגרמים למשתמש ב" ים- מחלת", אובדן כיוון, בחילה

environment (במערכת פיגור מופעכתוצאה מ .  

  .זוהי תגובה טיפוסית להתנגשות בין הקלט החזותי לבין נתוני הכיוון של האוזן הפנימית: הערה

 

resonance 37.01.48   תְּהוּדָה  

  .ובין הסביבה מידת ההשפעה ההדדית בין האדם – מדומה עולםב

  

  
  

  .)עולם מחושב(שותפים המשתמש והמחשב תגובה שבו - התהודה היא תולדה של מעגל פעולה

  .Reality Prime - Advanced Technology Researchהאתר  -מקור האיור 

  

vection 

vection illusion  

מִית העָ נוּתְּ  תאַשְׁלָיַ  צְ   עַ

 

37.01.49 

  .תנועה של הסביבה החזותית יחסית אליומהנגרמת  תחושת תנועה של צופה

  .לנו לעיתים כתנועה שלנו אחורה זחילה קדימה של מכונית סמוכה נראית, בעת עצירה ברמזור: דוגמה

 

egocenter ֹ37.01.50 "ינִ אֲ "ד הָ קֵ מו 

  .עולם המדומהבשחש משתמש לשם קביעת מקומו " נמצאכאן אני "התחושה העצמית של 
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Techniques 

 

  37.02  טכניקות

virtual realization  ִ37.02.01  המֶּ דֻ מְ  שׁוּמּמ 

  .מדומה עצם יצירת

  

navigation 

virtual exploration 

visual navigation 

י וּוּט חָזוּתִ   נִ

 

37.02.02  

  .סיור בייצוג החזותי שלהם הנעשה באמצעותחקר הכרני של נתונים  -  עולם מדומהב

  

spatial navigation 37.02.03  נִוּוּט מֶרְחָבִי  

  .מדומהעולם ב עצמי איכון וכיווןטכניקה לקביעת 

  

absolute value  ְך רֶ   37.02.04  טלָ חְ מֻ עֵ

  .וכיוון הנמדדים מנקודת מוצא קבועהת וּיּאַערך המציין  -  עולם מדומהבמרחב של 

  

relative value י חֲסִ ךְ יַ רֶ   37.02.05 עֵ

  .וכיוון הנמדדים מנקודת מדידה קודמתת וּיּאַערך המציין  -  עולם מדומהבמרחב של 
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Spatial Representation System, SRS [abb]  ַמַצְּאוּתת כֶ רֶ עֲ מ  37.02.06 בחָ רְ מֶּ בַּ  הִתְ

ומארגנת את המידע  עולם מדומהמערכת המשתמשת במקורות קלט ופלט שונים לשם יצירת מודל מרחבי של 

  .המרחבי בצורה כללית הנגישה למנגנונים תפישתיים או לשוניים

ולת האנושית ליצור מפות הכרניות ומודלים מרחביים מתוך תיאורים המערכת הממוחשבת מדמה את היכ :הערה

   .צפית ישירהת מתוךמילוליים או 

  

EEG  =ElectroEncephaloGram  =תרשים של הפעילות החשמלית של המוח  

EMG  =ElectroMyoGram  =תרשים של הפעילות החשמלית של שריר  

  
  מערכת מציאות מדומהל) פולטנים(והפלט ) קולטנים(מגוון התקני הקלט 

  .Biocca & Delaney, 1995: מקור
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teleoperation  ְּ37.02.07  קחַ רַ -תלַּ עֻ פ 

  .מתבצעת הפעולה שבו במקום נמצא הואש כאילוכשהמפעיל חש  מרוחק ממקום פיזי תהליך טפלול

  .מדומה יציר מחשב רחק ניתנת למימוש בשליטה ישירה על כלי העבודה או בשליטה עקיפה דרך עולם- פעולת: הערה

 

teleportation  ַּהקָ וּתּעְ ת  

  

37.02.08  

במקום  מידיתשיטת תעבורה דמיונית שבה חומר או מידע נמוגים במקום מסוים ונוצרים  -  מציאות מדומהב

  .אחר

 

teleporting עַתְּקוּת תְ   37.02.09  הִ

 מידיתקום מסוים ונוצרים נמוגים במהחומר או מידע כדי להעביר  תעתוקההפעלת  – מציאות מדומהב

  .במקום אחר

 

teleport (v)  ִא37.02.09  קיתֵּ ע  

במקום  מידיתנמוגים במקום מסוים ונוצרים החומר או מידע כדי להעביר  תעתוקהביצע  – מציאות מדומהב

  .אחר

  

telerobotics ֹ37.02.10  קחַ רַ - תיקַ טִ וֹבּרו 

  .רחק- פעולותבאמצעות שליטה ברובוטים 

רחק ניתנת למימוש בשליטה ישירה על כלי העבודה או בשליטה עקיפה דרך עולם מדומה יציר - טיקתרובו: הערה

  .מחשב

 

telemanipulation  ִקחַ רַ - ללוּפְ ט  

  

37.02.11  

  .רחק- תופעול הפעלת ציוד באמצעות

  

telemanipulator 

teleoperator 

ל   א37.02.11  קחַ רַ - טַפְלַ

  .רחק- תופעול אמצעי המיועד להפעלת ציוד באמצעות

telesurgery  ִ37.02.12  קחַ רַ - חַ וּתּנ  

  .רחק- תופעול ניתוח רפואי הנעשה באמצעות

  

virtual patient ֹ37.02.13  המֶּ דֻ ם מְ לָ עוֹה בְּ לֶ חו  

  .עם מודלים מדויקים של מחלות דמות אדם -  עולם מדומהב

  

immersive digital environment 

immersive environment 

בִיבָה    37.02.14  אוֹפֶפֶתסְ
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  .המציאות הממשיתהאופף את המשתמש באופן המנתק אותו לחלוטין מן  עולם מדומה

 

network immersion environment רֶשֶׁת בִיבָה אוֹפֶפֶתּ בָּ  37.02.15  סְ

  .ששיוך אלמנטים מרוחקים אליו נעשה באמצעות טכניקות רישות עולם מדומה

  

virtual-world room 

cyberspace room 

  המֶּ דֻ ם מְ לָ ר עוֹדַ חֲ 

 

37.02.16 

  .עולם מדומהחדר שבו מרוכזת תשתית ליצירת 

קולי - קלט, עין- צגים צבעוניים עצמאים והתקני עקיבת, חדר עולם מדומה עשוי להכיל מרקעים בגודל קיר: הערה

  .וזיהוי תנועות

 

collision detection  ִּ37.02.17  תוֹיּשֻׁ גְּ נַ תְ י הִ וּלּג 

במהלך  הזאת  האו אם יחתכו ז, באותו מעמד חותכים זה את זה עצמים מדומיםיך הקביעה אם תהל

  .תנועתם

  .שימוש טיפוסי בגילוי התנגשויות הוא כדי לקבוע מתי וכיצד יצגן יחתוך עצמים מדומים במעמד: הערה

  

three-dimensional vision 37.02.18  יתדִּ מַ מְ - תלַ תְּ  רְאִיָּה 

  .ממדי- של מרחב תלתתפיסה חזותית 

immersion  ֲ37.02.19  יפוּתפִ א 

טָּמְעוּת    .העולם מדומבתחושת הִ

 

total immersion 

high immersion 

  האָלֵ מְ יפוּת פִ אֲ 

 

37.02.20 

  .המציאות הממשית כלל אתשבה המשתתף אינו חש  אפיפות

  

  .Reality Prime - Advanced Technology Researchהאתר  -מקור האיור 

  

partial immersion 

low immersion 

קִיתיפוּת פִ אֲ    חֶלְ

 

37.02.21  
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  .המציאות הממשיתשבה המשתתף חש עדיין סימנים כלשהם של  אפיפות

 

  .Reality Prime - Advanced Technology Researchהאתר  -מקור האיור 

  

immersion technology  כְנוֹלוֹגְיַת  37.02.22  היפָ פִ אֲ טֶ

לוגיה המחוללת מערכת מתואמת במלואה של מעוררים לאברי החישה של האדם כדי להחליף את הטכנו

  .וכך לבודד את האדם ממנו עולם הממשיהמערכת המעוררים הטבעית של 

 

immersed ָ37.02.23  ]ת"ש[ ףפוּא 

  .מסביבתו הטבעית לחלוטיןמבודד ומוקף כולו בסביבה מלאכותית 

  

cross-sensory substitution 

cross-sensory perception 

sensory substitution 

 37.02.24  יםשִׁ ף חוּוּלּחִ 

 .אחרת חישה צורת של למעוררים אחת חישה צורת מעוררים של להתמרת טכניקה

 .רובוטים ולהנחיית נכים לשיקום רבודה מציאות וביישומי מדומה מציאות במשחקי משמש :הערה

 .ווריםלעִ " יהירא" התקני לבנות מאפשר השמיעה חוש של שמע לאותות הראיה חוש של אור אותות חילוף :דוגמה

proprioception 

proprioceptive sensation 

  ףוּגּ חנַ מַ  קְלִיטַת

  

37.02.25 

המתבצעת על ידי גירוי מלאכותי של קולטני החושים , תפיסת תנועת הגוף ותנוחתו במרחב -  עולם מדומהב

  .הגוף במציאות ממשיתמצב  תפיסתכדי לדמות את 

  

adaptive refinement  ִ37.02.26  לגֵּ תַּ סְ ן מִ וּדּע 

  .המדומה בעקבות הפחתת רמת הפעילות של המשתמששל הסביבה  רמת הפירוטהגדלת 

  .רמת הפירוט שבה הם נראים עולהכך , יותר נמוכהנעים במהירות בסביבה  ככל שעצמים: הערה

  

Level Of Detail, LOD [abb]  ַמ   37.02.27  טרוּפֵּ ת רָ

  .ת המוצגות בכל רגע נתון לכל עצם מוגדרכמות הפרטים או המורכבוּ

  .ה של מרחק העצם מהצופהירמת הפירוט של עצם נשלטת ויכולה להיות פונקצי: הערה

  

spatial sound   ְ37.02.29  יבִ חָ רְ יל מֶ לִ צ 
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  .ממרחקים שונים ומשתניםומכיוונים צליל הנשמע כנובע 

  

motion parallax ַ37.02.30  היבָ בִ סְ ת הַ עַ נוּת תְּ יַ לָ שְׁ א 

  .תנועתו של הצופהמהנגרמת , העתקה נדמית של עצמים קבועים

 

animatronic  ַ37.02.31  יתנִ כָ ה מֵ שָ פָּ נְ ה  

  ".חי"מחולל ומטופלל באמצעים אלקטרוניים כדי שייראה , הנוצר

 

scene view  ְּ37.02.32 דמָ עֲ ת מַ גַ וּצת 

צג של מסוף ולא באמצעות התקני אפיפהתצוגה מ   .דומה הנראית על גבי מרקע גדול או 

  

cybersex   ִ37.02.33  המֶּ דֻ ין מְ מ 

  .מציאות מדומהמימוש של חוויה מינית בכלים של 

  

visualization  ַ37.02.34  היָ זָ חְ ה 

  .כדי להמחיש מסר, תרשימים או הנפשה, כל טכניקה ליצירת תמונות

  

depth cuing  ִ37.02.35 קמֶ ז עֹוּמּר 

כדי לספק לצופה תפיסת עומק , חציצה וכדומה, צבע, מרקם, שינוי אופן ההצגה של עצמים באמצעות הצללה

  .מידית

 

Direct Manipulation, DM [abb]  ִשִׁירל לוּפְ ט   יָ

  

37.02.36 

קול או , ים כגון מגעישירות באמצעים פיזיים שגרתי, כגון איקונים או תמליל, טפלול עצמים ממוחשבים

  .פקודות באמצעותולא , תנועה

  

dynamic lighting  ֶ37.02.37 יתמִ ינָ ה דִּ רָ אָה 

  .לתנועתם ולתנועת הצופה םשינוי ההארה של עצמים בהתא

  

eye tracking  ֲן תיבַ קִ ע יִ   37.02.38  עַ

.טכניקה למעקב אחר תנועת העין וכיוון המבט  

 

flat shading  ַ37.02.39  הדָ יחִ ה אֲ לָ לָ צְ ה 

  .מיושם ערך אחד בלבד פֵּאוֹןהצללה שבה על כל פאה של 

 

frustum of vision  37.02.40  קָטוּם רְאִיָּהחָרוּט 

  .העצמים הממודלים כל שבו נראים, םובצורת חרוט קטממדי - שדה ראייה תלת
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  פריט ריק 

  

37.02.41 

 37.02.42  פריט ריק 
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scintillation  ִ37.02.43  ץנוּצְ נ 

  .)aliasing( ןנשוּשִ מרמים של מרקמים או עצמים קטנים שבדרך כלל נגרצויים - לאהבזקי ברק 

  

spatial superposition  ִ37.02.44  יבִ חָ רְ ב מֶ וּכּר 

  .החפפה מרחבית מדויקת של תמונות ממשיות ותמונות מדומות - ) augmented reality( רבודהמציאות בצגי 

 

transparency  ְׁ37.02.45  תוּיפקִ ש 

  .ת של המערכתבולטוּ- ת והאינראוּ- מידת האי -  מציאות מדומהב

  

trompe l'oeil  ַּ37.02.46  רְאִיָּה עַ וּתּעְ ת 

  .מציאות ממשיתציור בפרספקטיבה היוצר אצל הצופים אשליית 

  

remote site  37.02.47  קחַ רַ אֲתַר 

  .רחק- נוכחותמממש , אתר ביתבשבאמצעותם המשתמש הנמצא  חיישניםה האתר שהותקנו בו

  

local site 

home site  

  אֲתַר בַּיִת

  

37.02.48 

- אתררחק ולתקשר עם - מיקום המשתמש והציוד הנדרש כדי לממש חווית נוכחות -  רחק- נוכחותבמערכת 

  .קחַ רַ 

  

phase lag  ִּ37.02.49  עפָ ר מוֹוּגּפ 

  .ההבחנה בופער הזמן בין התרחשות של אירוע לבין  -  מציאות מדומהב

  ).simulator sickness( המֶ דְ מחלת מַ לפיגור מופע עלול לגרום : הערה

  

phase lag detection  ִּ37.02.50 עפָ ר מוֹוּגּפִּ י וּלּג 

  .בתוך פרק זמן נתון גור מופעיפהיכולת של המערכת לגלות 
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Computerised Automatic Virtual 

Environment,  

CAVE [abb] 

עָרָה   37.02.51  מְ

  ).immersion( אפיפותכדי ליצור אשליית , הרצפה והתקרה של חדר, המוקרן על הקירות עולם מדומה

 
  

pan  ִ37.02.52  דוּדּצ 

  .הסטה של זווית הראייה מצד לצד במישור אופקי

  :הערות

  .זווית ראייה הסובבת על הציר האנכי של העצם הצופה.  1

  ."הרכינ"ראו . 2

  .תנועת מצלמה לשם לכידת תמונה פנורמית מלאה: דוגמה

  

tilt 37.02.53  הַטָּיָה 

  .הסטה של זווית הראייה מלמעלה למטה במישור האנכי

  :הערות

  .זווית ראייה הסובבת על הציר האופקי של העצם הצופה. 1

  ."דודצִ "ראו . 2

  .)מלמעלה למטה( תנועת מצלמה לאורך עצם: דוגמה

  

backdrop  ג צַּ  37.02.54  עקַ רֶ מַ

שגבולותיו אינן ניתנים להזזה או לשבירה למרכיבים , רקע קבוע התוחם את העולם המדומה -  עולם מדומהב

  .קטנים יותר

  

fish tank virtual reality ּיו רְ וַ  37.02.55  המָּ דֻ ת מְ יאוּצִ מְ  םאַקְ

ופיות שהפרספקטיבה שלהן משתנה המבוססת על שימוש בתצוגות סטראוסק ,מערכת למימוש סביבה מדומה

  .בעזרת תנועות הראש של הצופה
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Mimicking Human Behaviour 

 

 37.03  אנושית התנהגותקוי חי

embodiment  ִ37.03.01  תמוּלְּ גַּ תְ ה 

  .ייצוג הגוףשבה יש אפשרויות רבות לעיצוב הפלסטי של  עולם מדומהבפנית של משתתף תחושת נוכחות גו

  

gesture recognition 

gestural recognition 

הוּי מֶחְוָה   זִ

  

37.03.02  

  .פירוש תנועות יד או גוף על ידי מחשב כפקודות לפעולה

  

affordance  ְ37.03.03  ינוּתמִ מַז  

  .המשתמש/הפיכתו לחלק מהחוויה של המשתתףלו עולם מדומהלהאמצעים המשמשים לכניסה 

  

haptic  ָ37.03.04 ישׁשִׁ מ  

גיד או , שריר, המועברות על ידי עור, תול וכדומהיפ, טמפרטורה, לחץ, באמצעות מגע תושניתן לחוש או

  . מִפרָק

  .ראייה או שמיעה כגון, מייצג גם חושים נוספים על חושי המישוש "משיש"ביישומי מציאות מדומה התואר : הערה

  

haptic display   ְּ37.03.05  הישָׁ שִׁ ה מְ גָ צוּת  

לחץ , חום, חיכוך, מומנט פיתול, שדות כוח(לו תכונות פיזיקליות  שהוקנומחשב - וללעצם מח -  עולם מדומהב

  .שהאדם המהדד עם העצם יכול לחוש בהם) וכדומה

  

haptic interface  ָׁש   37.03.06  ימִשּׁוּשִׁ ק מִנְ

ים בשריר משוב כוחו, הפיזיים המספקים לאדם תחושת מגע ברמת העור חיישניםהמנשק העושה שימוש בכל 

  .ובמפרקים

  

visual cue  ֶיז מֶ ר   37.03.07  חָזוּתִ

  .ת שלהםוּיּהאַ עלהמספיקים כדי לספק מידע על הכיוון ו, נתונים חזותיים על אודות עצמים

  

gesture 37.03.08 מֶחְוָה  

  .איתות או סמל, תנועת יד הניתנת לפירוש כסימן

  

gestural input  ֶ37.03.09  תווֹחְ ט מֶ לֶ ק  

  .כאמצעי להזנת קלט) תנועת עין, כגון כיוון הידיים והאצבעות(יהוי של תנוחת גוף גילוי וז
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six Degrees Of Freedom, 6DOF [abb]  ֵׁ37.03.10 שׁפֶ ת חֹגוֹרְ דַּ  שׁש 

, )roll(גלגול , למטה- למעלה, שמאלה- ימינה, אחורה- קדימה[ שישה פרמטרים המאפיינים תנועה במרחב

  )].pitch(וּד ועִלר) yaw(סִבְסוּב 

  

  

Forward Kinematics, FK [abb] 

Direct Kinematics, DK [abb] 

מָטִיקָה   37.03.11  הירָ שִׁ יְ  קִינֵ

 מפְרקיםמו חישוב מיקומה של נקודת הקצה לפי הקואורדינטות של זרוע המורכבת ממקטעים קשיחים

  .ה של אורך המקטעים וזוויות המפרקיםיכפונקצי, )שרשרת קינמטית(

  

Inverse Kinematics, IK [abb] מָטִיקָה   37.03.12 הֲפוּכָה קִינֵ

ה של פונקצייכ, )שרשרת קינמטית(רקים מפְ מחישוב זוויות המפרקים של זרוע המורכבת ממקטעים קשיחים ו

  .מיקום נקודת הקצה

 

glove input 

glove-based input 

  הפָ פָ ט כְּ לֶ קֶ 

  

37.03.13  

  .והמתורגם לפקודות מחשב, חיישניםטרת באמצעות כפפה שהותקנו בה של תנועת יד המנו קלט מחוות

  

force-reflectance feedback 

force-reflection feedback 

force feedback 

artificial touch 

  חַ וֹב כּוֹשׁמְ 
 

37.03.14  

  .על ידי המערכת כמשוב למשתמש יהפעלת כוח פיזיקל

  :דוגמות

  ;טייסהאמיתי שמרגיש  הזהה ללחץ המשתמש לחץידו של על  מפעיל מוט ההיגוי במדמה טיסה - 

מפעילה על רגלו של המשתמש לחץ המתאים לעוצמת בלם ה דוושת, תנאי הדרךההגה רועד לפי במדמה נהיגה ברכב  - 

  .וכדומה הבלימה
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electrocutaneous feedback  ָ37.03.15  רעוֹלָ  מַלִּיחַשְׁ ב וֹשׁמ 

ת למערכת להעביר מידע למשתמש באמצעות דפקים חשמליים במתח נמוך המאפשר, שיטת תקשורת במגע

  .המועברים באמצעות אלקטרודות המוצמדות לעור

  

barf zone  ַ37.03.16  הילָ חִ ף בְּ ס 

  .שמעבר לו מתעוררת בחילה עולם מדומהסף ההידוד בתוך 

  

clue conflict 

cue conflict 

  יםזִ מָ ד רְ וּגּנִ 

  

37.03.17  

  .השונים החושים באמצעותהנקלטים בין רמזים  המצב של סתיר

  .מערכתב פגור מופעהנגרמת עקב , חזותי לבין נתוני הכיוון של האוזן הפנימיתסתירה בין קלט : דוגמה

  

lipreading system  ַ37.03.18  םיִ תַ פָ ת שְׂ יאַרִ ת קְ כֶ רֶ עֲ מ  

  .מערכת לזיהוי דיבור המבוססת על זיהוי תנועות השפתיים של הדובר

  

  

  

Software תוכנה  

  

37.04  

Virtual Environment Operating System, 

VEOS [abb] 

  המָּ דֻ ה מְ יבָ בִ ת סְ לַ עָ פְ הַ ת כֶ רֶ עֲ מַ 

  

37.04.01  

  .עולם מדומהסביבת תכנות ליצירת 

  

Visual Programming Language,  

VPL [abb] 

  תחָזוּתִית נוּכְ ת תִּ פַ שְׂ 

  

37.04.02  

  .כנות למידול אלמנטיםשפת ת -  עולם מדומהב

  .Embraceשפת : דוגמה

  

virtual prototype 37.04.03  המֶּ דֻ מְ  טִיפּוּס- אַב  

של תכן או מוצר רעיוניים כדי להמחיש למשתמשים את האופיינים שלהם לפני בנייתם  עולם מדומהבמימוש 

  .בפועל

  

virtual object  ֶ37.04.04  המֶּ דֻ מְ ם צֶ ע  

  .רה על ידי מחשבשנוצ, עולם מדומהבישות 

  

artificial-reality engine   ְ37.04.05  ית תִ אכוּלָ ת מְ יאוּצִ מְ  עַ נוֹמ 

  .ולהידוד עם משתמש, עולמות מדומיםו עצמים מדומיםמערכת מחשב ותוכנה לחילול 
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virtual-world generator  ְ37.04.06  המֶּ דֻ מְ ם לָ ל עוֹלֵ חוֹמ 

ולהצגתו  עולם מדומהד את המידע הדרוש לתחזוקת הקולט ומעב מנוע מציאות מלאכותיתמחלק 

.למשתתפים  

 

virtual-reality model 

VR model 

virtual model 

  המָּ דֻ ת מְ יאוּצִ מְ ל דֵ מוֹ

   

  

37.04.07 

  .עצמים מדומיםמודל גרפי המיושם לייצוג 

  

experiential prototyping 

simulation-dynamic modeling 

VR model-building 

  המָּ דֻ ת מְ יאוּצִ ל מְ דֵ מוֹיַּת בְּנִ 

 

 

37.04.08  

  .במצבים שונים כללים מוגדרים כדי לחקור תוצאיםלפי יצירת הדמיה 

  

virtual-reality author 

VR author 

  המָּ דֻ ת מְ יאוּצִ מְ בֵּר חַ מְ 

  

37.04.09  

  .עולמות מדומיםמעצב או מתכנת של 

  

three-dimensional animation 

3-D computer animation 

3-D animation 

מַדִּית- תלַ ה תְּ שָׁ פָּ נְ הַ    מְ

   

 

37.04.10  

  .מוגדרים בה בשלושה ממדים העצמים המדומיםשממוחשבת הנפשה 

  

texture simulation  מָיַת דְ   37.04.11  םקָ רְ מִ הַ

.תחושת מגע והמספקתיכולת זיהוי מרקם המנצלת הדמיה של עצמים מוצקים   

 

real-time imaging ּמַןוּת בִּ דִּמ  37.04.12  אֱמֶת- זְ

  .עולם הממשיבעם זמן ואירועים  מסונכרנותגרפיקה או תמונות 

  

immersive graphics  ְּ37.04.13  יפוּתפִ ת אֲ יקַ פִ רָ ג  

  .אפיפוּת מלאהצלילים ואפקטים של מישוש כדי לייצר , שילוב תצוגות של תמונות

  

world in the hand ֹכַףם לָ עו   37.04.15  דיָּ הַ  בְּ

  .תקן העקיבה המוחזק ביד מקושר לתנועת עצם בתצוגהמטפורה המתארת מעקב שבו הֶ 

  

assistive agent ֹ37.04.16  רזֶ ן עֵ כֵ סו  

  .ם על חלופות זמינות לברירה בעולם זהמשתמשי המיידעיםאלגוריתמים של בינה מלאכותית  -  עולם מדומהב
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Input-Output פלט- טקל  

  

37.05 

imaging system  ַ37.05.01  דִּמּוּתת כֶ רֶ עֲ מ  

 ,בחישובתצוגה של תמונות שמוצאן לשידור ול ,טפלולל, אחסוןל, חומרה ותוכנה שנתכנו במיוחד ללכידה

  .מסמכיםבמודלים או ב, ממשיות סביבותב

  

parallel imaging system  ַ37.05.02  הילָ בִּ קְ מַ  דִּמּוּתת כֶ רֶ עֲ מ 

זמנית של תמונות - באמצעות הקרנה בו) ממדית- תלת(בית תחושה מרח שנתכנה כדי לייצר מערכת דימות

  .שונות לשתי העיניים

  :דוגמות

  .עדשות בצבעים משלימים גורמות לכל עין לראות רק תמונה אחת מתוך זוג: תצוגה אנאגליפית .1

 .לכל עין להקרנת תמונות נפרדותשימוש באמצעים אופטיים : מרקע מפוצל .2

 .זמנית של תמונות שונות- להצגה בו) וידאו(גי חוזי שימוש בצ: מרקעים כפולים .3
  

Spatial Data Management System, 

SDMS [abb] 

בִיתים נִ תוּנְ נִהוּל ת כֶ רֶ עֲ מַ  רְחָ   מֶ

  

37.05.03  

  .נתונים- בין מסדי ניווט חזותיל מציאות מדומהמערכת המשתמשת בטכניקות 

  

tactile feedback device  ֶ37.05.04  שׁוּשּׁב מִ וֹשׁן מְ קֵ תְ ה  

  .עצמים מדומיםהתקן למישוש 

  

tactile display 

tactile stimulator 

  מִשּׁוּשׁ הרֵ גָ מְ 

   

37.05.05  

  . המספק תחושות מישוש ותנועה ,שלד חיצוני ,זמזם, בכפפות משוב כוחכגון  ןהתק

  ."התקן משוב מלאכותי"ראו : הערה

  

artificial feedback device  ֶ37.05.06  יתִ אכוּלָ מְ ב וֹשׁמָ ן קֵ תְ ה  

  .הדמיה המחקה את תחושת המציאותהתקן 

  .ראשצג , כפפת מישוש, אוויר- ענַ משטח תנועה מוּ, כפפה פנימטית:  דוגמות

  

shape-acquisition camera  ֵצְל הוּי  מַתמַ   37.05.07  הרָ צוּזִ

  .מערכת זיהוי דגמים המאפשרת למחשב לזהות צורות ומצבים
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gestural transducer  ַ37.05.08  תווֹחְ ר מֶ מֵ תְ מ  

  .התקן המזהה תנועות גוף ומתרגם אותן לנתונים

  

pod 37.05.09 בּוּעָה  

  .עולם מדומהבתא סגור שבו יושבים המשתתפים 

  

motion platform  ַ37.05.10  העָ נוּתְּ  המֵ דְ מ  

  .ציוד המייצר תחושה גופנית של תנועה במרחב

  .סהטי הדמֵ במַ מש המש ציוד: דוגמה

  

volumetric sensor 

volumetric detector 

3-D sensor 

לַּאי    חפַ נֶ גַּ

   

  

37.05.11  

  .התקן לחישת קלט מרחבי

  

microsensor שָׁן יְ   37.05.12   ירעִ זָ  חַ

י, התקן זעיר לחישת קלט חזותי   .מישושי או שִמעִ

  

microvibrator  ַ37.05.13  ירעִ זָ ט טָּ ר  

  .)haptic( תישוֹשִ מְ התקן להפקת תחושות 

  

retinal laser display  ְּזֵ ת גַ צוּת יְ   37.05.14 יתתִּ שְׁ רִ לָ ר לֶ

  .באמצעות סורק לייזר זעירהעין תצוגת תמונות ישירות על רשתית 

  

convolve [v]  ִ37.05.15 לפֵּ ק 

  .ממדית- סינן ופיתל יחד אותות כדי להפיק תמונה הנתפסת כתלת

  

biocontroller 

biosensor 

שָׁ  יְ י ןחַ   37.05.16 בִּיּוֹלוֹגִ

  .ספרתייםמגלה אותות חשמליים ביולוגיים ומתרגם אותם לאותות התקן ה

effector ּ37.05.17  ןטָ לְ וֹפ  

  .עצמים מדומיםיוצר גירוי של עצבי חישה אנושיים כדי לדמות המתאים לפלט אות קלט הממיר התקן 

  :דוגמה

  .בגד גוףאו ב פלט כפפתב יםהמשולב יםלבישׁ יםטרטאו  ת לחץוסיכ
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head-coupled device  ֶ37.05.18 אשׁרֹ- דמוּן צְ קֵ תְ ה 

תנועת  באמצעותהמותקן על הראש והמאפשר להפעיל תצוגות או פעולות רובוטיות ) tracking device( עוקבן

  .הראש

  

magic wand  ַ37.05.19 םסֶ ה קֶ טֵּ מ  

  .משמש להצבעה ולהידודממדי ה- עכבר תלת

  

render [v]  ֵּ37.05.20  גתִּצ  

  .המיר נתונים ספרתיים המאוחסנים במערכת ממוחשבת לתצוגה גרפית

rendering  ִּא37.05.20  גוּצּת  

  .תהליך ההמרה של נתונים ספרתיים המאוחסנים במערכת ממוחשבת לתצוגה גרפית

biocybernetics ֹיּו טִיקָהבִּ נֵ רְ   37.05.21 קִיבֶּ

  .משוב ביולוגי באמצעותם בגלי המוח שאנשים יכולים ללמוד לשלוט בהם פעילות מחשב המושפעת משינויי

  

head tracking  ֲ37.05.22  אשׁת רֹיבַ קִ ע  

  .ניטור המיקום והכיוון של הראש באמצעי עקיבה שונים

  

  

  

Hardware 37.06  חומרה 

data glove 

gesture-sensing glove 

glove input device 

  טלֶ ת קֶ פַ פָ כְּ 

  

37.06.01  

  .כפפה המתרגמת תנועות יד ואצבעות לקלט מחשב

glove output device  ְּ37.06.02 טלֶ פֶּ ת פַ פָ כ 

  .כפפה המתרגמת פלט מחשב לתחושות מישוש

  

pneumatic glove 

pneumatic tactile glove 

ימָטִית נֵ פָפַת פֶּלֶט פְּ   37.06.03  כְּ

  .התנפח ולהתרוקן במהירות וליצור לחץ על הידשיש בה שכבות של בועות אוויר היכולות ל כפפת פלט

  

tactile glove  ְּ37.06.04  טלֶ פֶּ - טלֶ ת קֶ פַ פָ כ  

  .כפפת פלטעם  כפפת קלטשילוב של 
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micropin  ִ37.06.05  ץחַ ת לַ כַּ ס  

מירקם או ממשיות ללובש , המעבירה תחושות לחץסיכה זעירה כולל ה בגד גוףבאו  כפפת פלטבמשובץ  פולטן

  .עצמים מדומיםעם  המהדד

  

vibrotactile actuator ׁבִיש  37.06.06  רַטָּט לָ

מירקם או , המעבירה תחושות לחץ גבישים זעירים רוטטיםהכולל  בגד גוףבאו  כפפת פלטבמשובץ  פולטן

  .עצמים מדומיםעם  המהדדממשיות ללובש 

orb 

orb input device 

 37.06.07  טלֶ קֶ  כַּדּוּר

  .שש דרגות חופשבעל  ,ור קטןדמוי  כדהתקן קלט 

  

eye-movement detector  לַּאי ןת עַ נוּתְּ גַּ יִ   37.06.08  עַ

  .תנועת עין המגלההתקן 

  

body suit 

data suit 

full-body suit 

  37.06.09  ףוּד גּגֶ בֶּ 

  .י בכל הגוףוגם לפלט חושִ /חליפה המשמשת לקלט או

  

Head-Mounted Display, HMD [abb]  ַ37.06.10  אשׁג רֹצ  

  .מיקום וכיוון ולעיתים גם אוזניות חיישני, ממדי- התקן הנחבש על הראש הכולל צג תלת

Heads Up Display, HUD [abb]  ְּ37.06.11 עִלִּיתה גָ צוּת  

  .פיות מרובדות על מראה הסביבההמאפשר למשתמשיו לראות תצוגות גרהתקן תצוגה 

  . את מבטם מהחלון הקדמי להסיטוחד לשימושם של טייסים כדי שיוכלו לראות תצוגות שונות בלי פותחה במי: הערה
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see-through head-mounted display 

see-through HMD 

  37.06.12  שָׁקוּף אשׁג רֹצַ 

  .עולם הממשיב הן בתצוגה הממוחשבת והןזמנית - צג ראש המאפשר למשתמש לצפות בו

electronic shutter glasses 

shutter glasses 

shutter goggles 

  37.06.13  יסרִ תְּ י פֵ קְ שְׁ מִ 

הנותנים תחושה של , מחשב- מסונכרנים עם תמונות מיוצרות תריסיםהכוללים  םמשקפיים סטראוסקופיי

  .ממדית- תמונה תלת

  

exoskeleton  37.06.14 ןיצוֹחִ שֶׁלֶד  

  .את יכולותיומבנה מכני ממוחשב המורכב על הגוף כדי להעצים 

position trigger גָּע נֵק מַ   37.06.15  מַזְ

כשנוגעים בהם בדרך כלשהי ,או לחיץ נקודת חישה, אזור רגיש   .המתחילים בחישוב 

  

position sensor שַׁן מִקּוּם יְ   37.06.16  חַ

ון שלומִ וגם על ה/המספק מידע על מקומו או ןבָ קְ עוֹ   . כוָ

tracking device ֹ37.06.17  ןבָ קְ עו  

  .התקן המדווח על הגורמים המאפיינים את מצבה של ישות נעקבת

  

sensor ן שָׁ יְ  37.06.18  חַ

וממיר אותם לייצוג אנלוגי או , תנועה או חום, צליל, כגון אור, התקן המגלה או מודד מצבים בעולם הממשי

  . ספרתי
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  אנגלית- רשימת מונחים עברית

virtual prototype דֻמֶּה טִיפּוּס- אַב   37.04.03  מְ

anthropometrics רִיָּה טְ תְּרוֹפּוֹמֶ   37.01.46  אַנְ

immersive 37.02.23  אָפוּף 

immersion 37.02.19  אֲפִיפוּת 

partial immersion 

low immersion 

קִיתאֲפִיפוּת  לְ   חֶ

 

37.02.21  

total immersion 

high immersion 

  אֲפִיפוּת מְלֵאָה

 

37.02.20 

fish tank virtual reality דֻמָּה יוֹן מְצִיאוּת מְ רְ וַ  37.02.55  אַקְ

avatar interactivity consent ּׁנִים וּראִש גָּ צְ   37.01.22 הִדּוּד יַ

vection 

vection illusion  

יַ    תְּנוּעָה תאַשְׁלָ

 

37.01.49 

local site 

home site  

  אֲתַר בַּיִת

 

37.02.48 

remote site  37.02.47  קרַחַ אֲתַר 

second person VR 37.01.32  בָּבוּאָה  

body suit 

data suit 

full-body suit 

  37.06.09  בֶּגֶד גּוּף

interactive fiction י יוֹן הִדּוּדִ דְ   37.01.35 בִּ

pod 37.05.09 בּוּעָה  

biocybernetics ֹיּו טִיקָהבִּ נֵ רְ יבֶּ   37.05.21 קִ

amplified intelligence 

augmented intelligence 

intensified intelligence 

ינָה  מֶתבִּ צֶ   מָעֳ

  

  

37.01.33  

experiential prototyping 

simulation-dynamic modeling 

VR model-building 

יַּת  נִ מָּהבְּ דֻ   מוֹדֵל מְצִיאוּת מְ

 

 

37.04.08  

inside-out control  קָּרַת יםבַּ נִ   37.01.30  חוּצָה- פְּ

volumetric sensor 

volumetric detector 

3-D sensor 

לַּאי    נֶפַח גַּ

  

37.05.11  

eye-movement detector  לַּאי ןתְּנוּעַת גַּ יִ   37.06.08  עַ

collision detection שֻׁיּוֹת גְּ נַ תְ  37.02.17  גִּלּוּי הִ
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phase lag detection ע גּוּר מוֹפָ  37.02.50 גִּלּוּי פִּ

immersive graphics  ְּיפוּתג   37.04.13  רָפִיקַת אֲפִ

real-time imaging  ִּ37.04.12  אֱמֶת- זְמַןדִּמּוּת ב  

anthropomorphism נָשָׁה אֲ   37.01.45  הַ

dynamic lighting מִית ינָ  37.02.37 הֶאָרָה דִּ

avatar interactivity  נִים גָּ צְ   37.01.21  הִדּוּד יַ

property interactivity  סִיםהִדּוּד כָ    37.01.13  נְ

interactivity 37.01.43 הִדּוּדִיּוּת  

texture simulation  מָיַת דְ קָםהַ רְ   37.04.11  מִ

visualization יָה זָ  37.02.34  הַחְ

three-dimensional animation 

3-D computer animation 

3-D animation 

פָּשָׁה תְּלַת נְ דִּית- הַ מַ   מְ

   

 

37.04.10  

property interactivity consent  כָּמָה סְ סִיםהִדּוּד לְ הַ כָ   37.01.14  נְ

flat shading ה צְלָלָה אֲחִידָ  37.02.39  הַ

embodiment תְגַּלְּמוּת  37.03.01  הִ

emergence תְהַוּוּת   37.01.11  הִ

persistency  תְמֵד    37.01.10  הֶ

property persistence  תְמָדַת סִיםהַ כָ   37.01.12  נְ

artificial feedback device קֵן מָשׁוֹב מְלָאכוּתִי תְ   37.05.06  הֶ

tactile feedback device ׁקֵן מְשׁוֹב מִשּׁוּש תְ   37.05.04  הֶ

head-coupled device קֵן צְמוּד תְ   37.05.18 רֹאשׁ- הֶ

gesture recognition 

gestural recognition 

  זִהוּי מֶחְוָה

  

37.03.02  

zombie בִּי   37.04.14  זוֹמְ

sensor lagtime  מַן ן שִׁהוּיזְ שָׁ יְ   37.01.38  חַ

virtual-world room 

cyberspace room 

דֻמֶּה דַר עוֹלָם מְ   חֲ

 

37.02.16 

virtual patient דֻמֶּה   37.02.13  חוֹלֶה בְּעוֹלָם מְ

sensor ן שָׁ יְ  37.06.18  חַ

biocontroller 
biosensor 

שָׁן יְ י חַ יּוֹלוֹגִ   37.05.16 בִּ

microsensor שָׁן יְ עִיר חַ   37.05.12   זָ

position sensor שַׁן מִקּוּם יְ   37.06.16  חַ
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cross-sensory substitution 

cross-sensory perception 

sensory substitution 

 37.02.24  חִלּוּף חוּשִׁים

frustum of vision  אִיָּהחָרוּט  37.02.40  קָטוּם רְ

immersion technology נ כְ יַת טֶ הוֹלוֹגְ יפָ  37.02.22  אֲפִ

Direct Manipulation, DM [abb]  שִׁירטִפְלוּל  37.02.36  יָ

telemanipulation 

telemanipulator (teleoperator) 

  רַחַק- טִפְלוּל

  

37.02.11  

avatar ן גָּ צְ   37.01.20 יַ

orb 

orb input device 

 37.06.07  קֶלֶט כַּדּוּר

unlimited economy  ְבֶּלֶת- לֹאכָּלָה כַּל גְ   37.01.41  מֻ

limited economy  כָּלָה לְ תכַּ בֶּלֶ גְ   37.01.40 מֻ

pneumatic glove 

pneumatic tactile glove 

טִיתכְּפָפָה  ימָ נֵ   37.06.03  פְּ

glove output device 37.06.02 כְּפָפַת פֶּלֶט 

data glove 

gesture-sensing glove 

glove input device 

טכְּפָ    פַת קֶלֶ

  

37.06.01  

tactile glove לֶט/כְּפָפַת קֶלֶט   37.06.04  פֶּ

tactile display 

tactile stimulation 

רֵה מִשּׁוּשׁ   מְגָ

   

37.05.05  

virtual [adj] דֻמֶּה   37.01.01 מְ

motion platform דְמֵה   37.05.10  תְּנוּעָה מַ

virtualization 37.01.02  מִדְמוּת  

virtual-reality model 

VR model 

virtual model 

דֻמָּה   מוֹדֵל מְצִיאוּת מְ

   

  

37.04.07  

egocenter  ָי"מוֹקֵד ה נִ   37.01.29 "אֲ

affordance מִינוּת זְ   37.03.03  מַ

position trigger נֵק מַגָּע זְ   37.06.15  מַ

virtual-reality author 

VR author 

דֻמָּה בֵּר מְצִיאוּת מְ   מְחַ

 

37.04.09  

gesture 37.03.08 מֶחְוָה  

virtual-world generator דֻמֶּה  37.04.06  מְחוֹלֵל עוֹלָם מְ
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simulator sickness 

cybersickness 

דְמֶה   מַחֲלַת מַ

   

37.01.47  

magic wand 37.05.19 מַטֵּה קֶסֶם  

cybersex  דֻמֶּה  37.02.33  מִין מְ

virtual realization ׁדֻמֶּה מִמּוּש  37.02.01  מְ

artificial-reality engine   נוֹעַ מְצִיאוּת מְלָאכוּתִית  37.04.05  מְ

animatronic ׁנְפָּש  37.02.31  מֻ

haptic interface  37.03.06  ימִשּׁוּשִׁ מִנְשָׁק  

Cave Automatic Virtual Environment,  

CAVE [abb] 

רָה   37.02.51  מְעָ

imaging system  רֶכֶת   37.05.01  דִּמּוּתמַעֲ

time parallel imaging system  רֶכֶת ילָה דִּמּוּתמַעֲ בִּ  37.05.02  מַקְ

Virtual Environment Operating System, 

VEOS [abb] 

דֻמָּה בִיבָה מְ לַת סְ רֶכֶת הַפְעָ   מַעֲ

  

37.04.01  

Spatial Representation System,  

SRS [abb] 

רֶכֶת  מַצְּאוּתמַעֲ תְ רְחָב הִ מֶּ   בַּ

  

37.02.06 

Spatial Data Management System, 

SDMS [abb] 

רֶכֶת  תוּנִים נִהוּל מַעֲ בִיתנְ רְחָ   מֶ

  

37.05.03  

lipreading system תַיִם רִיאַת שְׂפָ רֶכֶת קְ   37.03.18  מַעֲ

backdrop  צַּג קַעמַ  37.02.54  רֶ

Virtual Reality, VR [abb] דֻמָּה  37.01.06  מְצִיאוּת מְ

virtual reality entertainment 

VR entertainment 

VR-based entertainment 

דֻמָּה  דּוּרִ מְצִיאוּת מְ   יתבִּ

  

  

37.01.18  

Artificial Reality, AR [abb] 37.01.04  מְצִיאוּת מְלָאכוּתִית 

actual reality 37.01.03  מְצִיאוּת מַמָּשִׁית   

projected reality רֶנֶת קְ   37.01.17 מְצִיאוּת מֻ

augmented reality דָּה בֻ   37.01.16 מְצִיאוּת רְ

shape-acquisition camera  ֵ37.05.07  צוּרָהזִהוּי  מַתמַצְל  

instanced space טִי רָ רְחָב פְּ   37.01.15 מֶ

multiperson space רְחָב רַב תְּפִים- מֶ תַּ   37.01.39 מִשְׁ

vibrotactile actuator רְטֵט בִישׁ מַ  37.06.06  לָ

electrocutaneous feedback  יחַשְׁ מָשׁוֹב עוֹר מַלִּ   37.03.15  לָ
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force-reflectance feedback 

force-reflection feedback 

force feedback 

artificial touch 

  מְשׁוֹב כּוֹחַ 
  

37.03.14  

haptic ׁ37.03.04 מָשִׁיש  

electronic shutter glasses 

shutter glasses 

shutter goggles 

רִיס י תְּ קְפֵ   37.06.13  מְשְׁ

gestural transducer 37.05.08  מַתְמֵר מֶחְווֹת  

clue conflict 

cue conflict 

זִים מָ גּוּד רְ   נִ

  

37.03.17  

navigation 

virtual exploration 

visual navigation 

זוּתִי וּוּט חָ   נִ

  

37.02.02  

spatial navigation 37.02.03  נִוּוּט מֶרְחָבִי  

presence 37.01.25 נוֹכְחוּת  

high presence בוֹהָה   37.01.26  נוֹכְחוּת גְּ

no presence 37.01.27  חֶסֶר- נוֹכְחוּת 

electronic copresence 

copresence 

virtual copresence 

  יַחַד- נוֹכְחוּת

 

37.01.31  

telepresence 37.01.28  רַחַק- נוֹכְחוּת  

scintillation צְנוּץ  37.02.43  נִ

telesurgery  ַ37.02.12  רַחַק- נִתּוּח  

responsive environment יבָה בִיבָה מְגִ  37.01.34  סְ

immersive digital environment 

immersive environment 

יפָה בִיבַת אֲפִ   סְ

  

37.02.14  

network immersion environment יפָה בִיבַת אֲפִ רֶשֶׁת סְ  37.02.15  בָּ

assistive agent זֶר ן עֵ   37.04.16  סוֹכֵ

micropin 37.06.05  סִכַּת לַחַץ 

barf zone 37.03.16  סַף בְּחִילָה 

adaptive refinement תַּגֵּל סְ דּוּן מִ  37.02.26  עִ

world in the hand  כַףעוֹלָם ד בְּ   37.04.15  הַיָּ
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virtual world 

virtual universe 

virtual environment 

 37.01.05  מֶּהעוֹלָם מְדֻ 

shared world 37.01.07 עוֹלָם מְשֻׁתָּף   

persistent world תְמִיד    37.01.09 עוֹלָם מַ

private world טִי רָ    37.01.08  עוֹלָם פְּ

tracking device ן בָ   37.06.17  עוֹקְ

virtual object דֻמֶּה   37.04.04  עֶצֶם מְ

eye tracking  קִיבַת ןעֲ יִ   37.02.38  עַ

head tracking ׁקִיבַת רֹאש   37.05.22  עֲ

relative value י סִ חֲ ךְ יַ רֶ   37.02.05  עֵ

absolute value  ְך רֶ טעֵ   37.02.04 מֻחְלָ

phase lag ע  37.02.49  פִּגּוּר מוֹפָ

effector ן טָ   37.05.17  פּוֹלְ

teleoperation  ְּ37.02.07  קחַ רַ -תלַּ עֻ פ  

motion parallax ּרָלַקְס תְּנו הפָּ  37.02.30  עָ

Head-Mounted Display, HMD [abb] ׁ37.06.10  צַג רֹאש  

see-through head-mounted display 

see-through HMD 

  37.06.12  שָׁקוּףצַג רֹאשׁ 

pan 37.02.52  צִדּוּד 

spatial sound  י בִ חָ רְ  37.02.29  צְלִיל מֶ

render [v] 37.05.20  צָלַם  

kinesthetic dissonance יעוּת רִיר נִ   37.01.36  צְ

avatar capability progression ן גָּ צְ   37.01.24  קִדּוּם תְּלוּי יַ

user capability progression ׁ37.01.23  קִדּוּם תְּלוּי מִשְׁתַּמֵּש  

tele-existence  37.02.08  רַחַק- קִיּוּם  

Inverse Kinematics, IK [abb] טִיקָה מָ ינֵ   37.03.12 הֲפוּכָה קִ

Forward Kinematics, FK [abb] 

Direct Kinematics, DK [abb] 

טִיקָה מָ ינֵ שִׁירָה קִ   37.03.11  יְ

glove input 

glove-based input 

  קֶלֶט כְּפָפָה

  

37.03.13  

gestural input 37.03.09  קֶלֶט מֶחְווֹת  

proprioception 

proprioceptive sensation 

  גּוּףמַצַּב קְלִיטַת 

  

37.02.25 

convolve [v] ל   37.05.15 קִפֵּ
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terrain קַע רְ   37.01.42  קַ

three-dimensional vision 

depth perception 

stereopsis 

stereoscopic vision 

דִּית- תְּלַת רְאִיָּה מַ   מְ

  

37.02.18 

telerobotics 37.02.10  רַחַק- רוֹבּוֹטִיקַת 

microvibrator עִיר   37.05.13  רַטָּט זָ

spatial superposition בִי חָ רְ  37.02.44  רִכּוּב מֶ

tilt ינָה כִ  37.02.53  רְ

depth cuing 37.02.35 רִמּוּז עֹמֶק 

visual cue  מֶז זוּתִירֶ   37.03.07  חָ

Level Of Detail, LOD [abb]  37.02.27  פֵּרוּטרָמַת 

lag 37.01.37  שִׁהוּי  

exoskeleton 37.06.14 שֶׁלֶד חוּץ  

Visual Programming Language, VPL [abb]  כְנוּת זוּתִישְׂפַת תִּ   37.04.02  תחָ

reflectivity 

reciprocity 

  37.01.44  שִׁקּוּפִיּוּת

transparency 37.02.45  שְׁקִיפוּת 

Six Degrees Of Freedom, 6DOF [abb] ׁרְגוֹת חֹפֶש   37.03.10 שֵׁשׁ דַּ

automated puppetry  37.02.28 אוֹטוֹמָטִיבּוֹת בֻּ תֵּאַטְרוֹן 

resonance 

commutivity 

  37.01.48   תְּהוּדָה

virtual reality realization 

VR realization 

three-dimensional visualization 

cyberspace representation 

דֻמָּה תְּחוּשַׁת   מְצִיאוּת מְ

 

37.01.19 

trompe l'oeil  ַ37.02.46  תַּעְתּוּע 

teleportation 37.02.09  תַּעְתּוּקָה  

scene view מָד תְּצוּגַת  37.02.32 מַעֲ

haptic display  37.03.05  תְּצוּגָה מְשִׁישָׁה  

Heads Up Display, HUD [abb]  לִּיתתְּצוּגָה   37.06.11 עִ

retinal laser display  זֵ תְּצוּגַת יְ שְׁתִּיתר לֶ רִ   37.05.14 לָ
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  עברית- יתרשימת מונחים אנגל

absolute value  ְך רֶ טעֵ   37.02.04 מֻחְלָ

actual reality 37.01.03  מְצִיאוּת מַמָּשִׁית   

adaptive refinement תַּגֵּל סְ דּוּן מִ  37.02.26  עִ

affordance מִינוּת זְ   37.03.03  מַ

amplified intelligence 

augmented intelligence 

intensified intelligence 

ינָ  צֶמֶתה בִּ   מָעֳ

  

  

37.01.33  

animatronic ׁנְפָּש  37.02.31  מֻ

anthropometrics רִיָּה טְ תְּרוֹפּוֹמֶ   37.01.46  אַנְ

anthropomorphism נָשָׁה אֲ   37.01.45  הַ

artificial feedback device קֵן מָשׁוֹב מְלָאכוּתִי תְ   37.05.06  הֶ

Artificial Reality, AR [abb] ּ37.01.04  תִיתמְצִיאוּת מְלָאכו 

artificial-reality engine   נוֹעַ מְצִיאוּת מְלָאכוּתִית  37.04.05  מְ

artificial touch  

force-reflectance feedback 

force-reflection feedback 

force feedback 

  מְשׁוֹב כּוֹחַ 

 

37.03.14  

assistive agent זֶר ן עֵ   37.04.16  סוֹכֵ

augmented intelligence  

amplified intelligence 

intensified intelligence 

ינָה  מֶתבִּ צֶ   מָעֳ

  

  

37.01.33  

augmented reality דָּה בֻ   37.01.16 מְצִיאוּת רְ

automated puppetry  37.02.28 אוֹטוֹמָטִיבֻּבּוֹת תֵּאַטְרוֹן 

avatar ן גָּ צְ   37.01.20 יַ

avatar capability progression  ְּןקִדּוּם ת גָּ צְ   37.01.24  לוּי יַ

avatar interactivity  נִים גָּ צְ   37.01.21  הִדּוּד יַ

avatar interactivity consent ּׁנִים וּראִש גָּ צְ   37.01.22 הִדּוּד יַ

backdrop  צַּג קַעמַ  37.02.54  רֶ

barf zone 37.03.16  סַף בְּחִילָה 

biocontroller 

biosensor 

שָׁן יְ יּוֹלוֹגִ  חַ   37.05.16 יבִּ

biocybernetics ֹיּו טִיקָהבִּ נֵ רְ יבֶּ   37.05.21 קִ
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body suit 

data suit 

full-body suit 

  37.06.09  בֶּגֶד גּוּף

Cave Automatic Virtual Environment,  

CAVE [abb] 

רָה   37.02.51  מְעָ

clue conflict 

cue conflict 

זִים מָ גּוּד רְ   נִ

  

37.03.17  

collision detection שֻׁיּוֹת גְּ נַ תְ  37.02.17  גִּלּוּי הִ

commutivity  

resonance 

  37.01.48   תְּהוּדָה

convolve [v] ל   37.05.15  קִפֵּ

copresence  

electronic copresence 

virtual copresence 

  יַחַד- נוֹכְחוּת
 

37.01.31  

cross-sensory substitution 

cross-sensory perception 

sensory substitution 

  37.02.24  חִלּוּף חוּשִׁים

cue conflict  

clue conflict 

זִים מָ גּוּד רְ   נִ

  

37.03.17  

cybersex  דֻמֶּה  37.02.33  מִין מְ

cybersickness  

simulator sickness 

דְמֶה   מַחֲלַת מַ

   

37.01.47  

cyberspace representation  

virtual reality realization 

VR realization 

three-dimensional visualization 

דֻמָּה תְּחוּשַׁת   מְצִיאוּת מְ
 

37.01.19 

cyberspace room  

virtual-world room 

דֻמֶּה דַר עוֹלָם מְ   חֲ
 

37.02.16 

data glove 

gesture-sensing glove 

glove input device 

  כְּפָפַת קֶלֶט

  

37.06.01  

data suit 

body suit  

full-body suit 

  37.06.09  בֶּגֶד גּוּף

depth cuing 37.02.35  רִמּוּז עֹמֶק 
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depth perception 

stereopsis 

stereoscopic vision 

three-dimensional vision 

אִיָּה דִּית- תְּלַת רְ מַ   מְ
 

37.02.18 

Direct Manipulation, DM [abb]  שִׁירטִפְלוּל  37.02.36 יָ

Forward Kinematics, FK [abb]  

Direct Kinematics, DK [abb]  

טִיקָה מָ ינֵ שִׁירָה קִ   37.03.11  יְ

dynamic lighting מִית ינָ  37.02.37 הֶאָרָה דִּ

effector ן טָ   37.05.17  פּוֹלְ

egocenter  ָי"מוֹקֵד ה נִ   37.01.29 "אֲ

electrocutaneous feedback  יחַשְׁ מָשׁוֹב עוֹר מַלִּ   37.03.15  לָ

electronic copresence 

copresence 

virtual copresence 

  יַחַד- נוֹכְחוּת

 

37.01.31  

electronic shutter glasses 

shutter glasses 

shutter goggles 

רִיס י תְּ קְפֵ   37.06.13  מְשְׁ

embodiment תְגַּלְּמוּת  37.03.01  הִ

emergence תְהַוּוּת   37.01.11  הִ

intensified intelligence  

amplified intelligence 

augmented intelligence 

ינָה  מֶתבִּ צֶ   מָעֳ

  

  

37.01.33  

exoskeleton 37.06.14 שֶׁלֶד חוּץ  

experiential prototyping 

simulation-dynamic modeling 

VR model-building 

יַּת  נִ מָּהבְּ דֻ   מוֹדֵל מְצִיאוּת מְ

 

 

37.04.08  

eye tracking  קִיבַת ןעֲ יִ   37.02.38  עַ

eye-movement detector  לַּאי ןתְּנוּעַת גַּ יִ   37.06.08  עַ

fish tank virtual reality דֻמָּה יוֹן מְצִיאוּת מְ רְ וַ  37.02.55  אַקְ

flat shading ה צְלָלָה אֲחִידָ  37.02.39  הַ

force-reflectance feedback 

force-reflection feedback 

force feedback 

artificial touch 

  שׁוֹב כּוֹחַ מְ 
 

37.03.14  
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Forward Kinematics, FK [abb] 

Direct Kinematics, DK [abb] 

טִיקָה מָ ינֵ שִׁירָה קִ   37.03.11  יְ

frustum of vision  אִיָּהחָרוּט  37.02.40  קָטוּם רְ

full-body suit  

body suit 

data suit 

  37.06.09  בֶּגֶד גּוּף

gestural input 37.03.09 קֶלֶט מֶחְווֹת  

gestural transducer 37.05.08  מַתְמֵר מֶחְווֹת  

gesture-sensing glove  

data glove 

glove input device 

  כְּפָפַת קֶלֶט

  

37.06.01  

gesture 37.03.08  מֶחְוָה  

gesture recognition 

gestural recognition 

  זִהוּי מֶחְוָה

  

37.03.02  

gesture-sensing glove 

glove input device 

data glove 

  כְּפָפַת קֶלֶט

  

37.06.01  

glove input 

glove-based input 

  קֶלֶט כְּפָפָה

  

37.03.13  

glove output device 37.06.02 כְּפָפַת פֶּלֶט 

haptic ׁ37.03.04 מָשִׁיש  

haptic display  37.03.05  תְּצוּגָה מְשִׁישָׁה  

haptic interface  37.03.06  יוּשִׁ מִשּׁמִנְשָׁק  

head tracking ׁקִיבַת רֹאש   37.05.22  עֲ

head-coupled device קֵן צְמוּד תְ   37.05.18 רֹאשׁ- הֶ

Head-Mounted Display, HMD [abb] ׁ37.06.10  צַג רֹאש  

Heads Up Display, HUD [abb]  לִּיתתְּצוּגָה   37.06.11 עִ

high immersion  

total immersion 

יפוּ   ת מְלֵאָהאֲפִ

 

37.02.20 

high presence בוֹהָה   37.01.26  נוֹכְחוּת גְּ

home site  

local site 

  אֲתַר בַּיִת

 

37.02.48 

low immersion  

partial immersion 

קִיתאֲפִיפוּת  לְ   חֶ

 

37.02.21  

imaging system  רֶכֶת   37.05.01 דִּמּוּתמַעֲ
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immersion 37.02.19  אֲפִיפוּת 

immersion technology  יַת נוֹלוֹגְ כְ הטֶ יפָ  37.02.22  אֲפִ

immersive 37.02.23  אָפוּף 

immersive digital environment 

immersive environment 

יפָה בִיבַת אֲפִ   סְ

  

37.02.14  

immersive graphics רָפִיקַת אֲפִיפוּת   37.04.13  גְּ

inside-out control  קָּרַת יםבַּ נִ   37.01.30  חוּצָה- פְּ

instanced space טִי רָ רְחָב פְּ   37.01.15 מֶ

interactive fiction י יוֹן הִדּוּדִ דְ   37.01.35 בִּ

interactivity 37.01.43 הִדּוּדִיּוּת  

Inverse Kinematics, IK [abb] טִיקָה מָ ינֵ   37.03.12 הֲפוּכָה קִ

kinesthetic dissonance יעוּת רִיר נִ   37.01.36  צְ

lag ּ37.01.37  ישִׁהו  

Level Of Detail, LOD [abb]  37.02.27  פֵּרוּטרָמַת 

limited economy  כָּלָה לְ תכַּ בֶּלֶ גְ   37.01.40 מֻ

lipreading system תַיִם רִיאַת שְׂפָ רֶכֶת קְ   37.03.18  מַעֲ

local site 

home site  

  אֲתַר בַּיִת

  

37.02.48 

magic wand 37.05.19 מַטֵּה קֶסֶם  

micropin 37.06.05  סִכַּת לַחַץ 

microsensor שָׁן יְ עִיר חַ   37.05.12   זָ

microvibrator עִיר   37.05.13  רַטָּט זָ

motion parallax רָלַקְס תְּנוּעָה  37.02.30  פָּ

motion platform דְמֵה   37.05.10  תְּנוּעָה מַ

multiperson space רְחָב רַב תְּפִים- מֶ תַּ   37.01.39 מִשְׁ

navigation 

virtual exploration 

visual navigation 

זוּתִי וּוּט חָ   נִ

  

37.02.02  

network immersion environment יפָה בִיבַת אֲפִ רֶשֶׁת סְ  37.02.15  בָּ

no presence 37.01.27  חֶסֶר- נוֹכְחוּת 

orb 

orb input device 

 37.06.07  קֶלֶט כַּדּוּר

pan 37.02.52  צִדּוּד 

partial immersion 

low immersion 

קִיתאֲפִיפוּת  לְ   חֶ

 

37.02.21  
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persistency  תְמֵד    37.01.10  הֶ

persistent world תְמִיד    37.01.09 עוֹלָם מַ

phase lag ע  37.02.49  פִּגּוּר מוֹפָ

phase lag detection ע גּוּר מוֹפָ  37.02.50 גִּלּוּי פִּ

pneumatic glove 

pneumatic tactile glove 

טִיתכְּפָפָה  ימָ נֵ   37.06.03  פְּ

pod 37.05.09 בּוּעָה  

position sensor שַׁן מִקּוּם יְ   37.06.16  חַ

position trigger נֵק מַגָּע זְ   37.06.15  מַ

presence 37.01.25 נוֹכְחוּת  

private world טִי רָ    37.01.08  עוֹלָם פְּ

projected reality רֶנֶת קְ   37.01.17 מְצִיאוּת מֻ

property interactivity  סִיםהִדּוּד כָ    37.01.13  נְ

property interactivity consent  כָּמָה סְ סִיםהִדּוּד לְ הַ כָ   37.01.14  נְ

property persistence  תְמָדַת סִיםהַ כָ   37.01.12  נְ

proprioception 

proprioceptive sensation 

  גּוּףמַצַּב קְלִיטַת 

  

37.02.25 

real-time imaging  ִּ37.04.12  אֱמֶת- זְמַןדִּמּוּת ב  

reciprocity 

reflectivity 

  37.01.44  שִׁקּוּפִיּוּת

relative value י סִ חֲ ךְ יַ רֶ   37.02.05  עֵ

remote site  37.02.47  רַחַקאֲתַר 

render [v] 37.05.20  צָלַם  

resonance 

commutivity 

  37.01.48   תְּהוּדָה

responsive environment יבָה בִיבָה מְגִ  37.01.34  סְ

retinal laser display  זֵ תְּצוּגַת יְ שְׁתִּיתר לֶ רִ   37.05.14 לָ

scene view מָד תְּצוּגַת  37.02.32 מַעֲ

scintillation צְנוּץ  37.02.43  נִ

second person VR 37.01.32  בָּבוּאָה  

see-through head-mounted display 

see-through HMD 

  37.06.12  שָׁקוּףג רֹאשׁ צַ 

sensor ן שָׁ יְ  37.06.18  חַ

sensor lagtime  מַן ן שִׁהוּיזְ שָׁ יְ   37.01.38  חַ



 )2009( 37חלק  1080י "ת
 

40 

sensory substitution  

cross-sensory substitution 

cross-sensory perception 

  37.02.24  חִלּוּף חוּשִׁים

shape-acquisition camera  ֵ37.05.07  צוּרָהזִהוּי  מַתמַצְל  

shared world 37.01.07 עוֹלָם מְשֻׁתָּף   

shutter glasses  

shutter goggles  

electronic shutter glasses 

רִיס י תְּ קְפֵ   37.06.13  מְשְׁ

simulation-dynamic modeling 

experiential prototyping 

VR model-building 

יַּת  נִ מָּהבְּ דֻ   מוֹדֵל מְצִיאוּת מְ

 

 

37.04.08  

simulator sickness 

cybersickness 

דְמֶה   מַחֲלַת מַ

   

37.01.47  

Six Degrees Of Freedom, 6DOF [abb] ׁרְגוֹת חֹפֶש   37.03.10 שֵׁשׁ דַּ

Spatial Data Management System, 

SDMS [abb] 

רֶכֶת  תוּנִים נִהוּל מַעֲ בִיתנְ רְחָ   מֶ

  

37.05.03  

spatial navigation 37.02.03  נִוּוּט מֶרְחָבִי  

Spatial Representation System,  

SRS [abb] 

רֶכֶת  מַצְּאוּתמַעֲ תְ רְחָב הִ מֶּ   בַּ

 

37.02.06 

spatial sound  י בִ חָ רְ  37.02.29  צְלִיל מֶ

spatial superposition בִי חָ רְ  37.02.44  רִכּוּב מֶ

stereopsis 

stereoscopic vision 

depth perception  

three-dimensional vision 

אִיָּה דִּית- תְּלַת רְ מַ   מְ
  

37.02.18 

tactile display 

tactile stimulation 

רֵה מִשּׁוּשׁ   מְגָ

   

37.05.05  

tactile feedback device ׁקֵן מְשׁוֹב מִשּׁוּש תְ   37.05.04  הֶ

tactile glove לֶט/כְּפָפַת קֶלֶט   37.06.04  פֶּ

tele-existence  37.02.08  רַחַק- קִיּוּם  

telemanipulation 

telemanipulator (teleoperator) 

  רַחַק- טִפְלוּל

  

37.02.11  

teleoperation  ְּ37.02.07  קחַ רַ -תלַּ עֻ פ  

teleportation 37.02.09  תַּעְתּוּקָה  

telepresence 37.01.28  רַחַק- נוֹכְחוּת  
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telerobotics 37.02.10  רַחַק- רוֹבּוֹטִיקַת 

telesurgery  ַ37.02.12  רַחַק- נִתּוּח  

terrain קַע רְ   37.01.42  קַ

texture simulation  מָיַת דְ קָםהַ רְ   37.04.11  מִ

three-dimensional animation 

3-D computer animation 

3-D animation 

פָּשָׁה תְּלַת נְ דִּית- הַ מַ   מְ

   

 

37.04.10  

three-dimensional vision 

depth perception 

stereopsis 

stereoscopic vision 

דִּית- תְּלַת רְאִיָּה מַ   מְ

  

37.02.18 

three-dimensional visualization 

cyberspace representation 

virtual reality realization 

VR realization 

מְצִיאוּת מְדֻמָּה תְּחוּשַׁת   

 

37.01.19 

tilt ינָה כִ  37.02.53  רְ

time parallel imaging system  רֶכֶת ילָה דִּמּוּתמַעֲ בִּ  37.05.02  מַקְ

total immersion 

high immersion 

  אֲפִיפוּת מְלֵאָה

 

37.02.20 

tracking device ן בָ   37.06.17  עוֹקְ

transparency 37.02.45  שְׁקִיפוּת 

trompe l'oeil  ַ37.02.46  תַּעְתּוּע 

unlimited economy  כָּלָה לְ בֶּלֶת- לֹאכַּ גְ   37.01.41  מֻ

user capability progression ׁ37.01.23  קִדּוּם תְּלוּי מִשְׁתַּמֵּש  

vection 

vection illusion  

יַ    תְּנוּעָה תאַשְׁלָ

 

37.01.49 

vibrotactile actuator רְטֵט בִישׁ מַ  37.06.06  לָ

virtual [adj] דֻמֶּה   37.01.01 מְ

virtual copresence  

electronic copresence 

copresence 

  יַחַד- וֹכְחוּתנ
 

37.01.31  

Virtual Environment Operating System, 

VEOS [abb] 

דֻמָּה בִיבָה מְ לַת סְ רֶכֶת הַפְעָ   מַעֲ

  

37.04.01  

virtual object דֻמֶּה   37.04.04  עֶצֶם מְ

virtual patient דֻמֶּה   37.02.13  חוֹלֶה בְּעוֹלָם מְ
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virtual prototype דֻמֶּה טִיפּוּס- אַב   37.04.03  מְ

virtual reality entertainment 

VR entertainment 

VR-based entertainment 

דֻמָּה  דּוּרִ מְצִיאוּת מְ   יתבִּ

  

  

37.01.18  

VR model-building  

experiential prototyping 

simulation-dynamic modeling 

יַּת  נִ מָּהבְּ דֻ   מוֹדֵל מְצִיאוּת מְ

 

 

37.04.08  

virtual reality realization 

VR realization 

three-dimensional visualization 

cyberspace representation 

דֻמָּה תְּחוּשַׁת   מְצִיאוּת מְ

 

37.01.19 

Virtual Reality, VR [abb] דֻמָּה  37.01.06  מְצִיאוּת מְ

virtual realization ׁדֻמֶּה מִמּוּש  37.02.01  מְ

virtual world 

virtual universe 

virtual environment 

דֻמֶּה  37.01.05  עוֹלָם מְ

virtual-reality author 

VR author 

דֻמָּה בֵּר מְצִיאוּת מְ   מְחַ

  

37.04.09  

virtual-reality model 

VR model 

virtual model 

דֻמָּה   מוֹדֵל מְצִיאוּת מְ

   

  

37.04.07 

virtual-world generator  ֶּמ דֻ  37.04.06  המְחוֹלֵל עוֹלָם מְ

virtual-world room 

cyberspace room 

דֻמֶּה דַר עוֹלָם מְ   חֲ

 

37.02.16 

virtual exploration 

visual navigation  

זוּתִי וּוּט חָ   נִ
  

37.02.02  

virtualization 37.01.02  מִדְמוּת  

visual cue  מֶז זוּתִירֶ   37.03.07  חָ

Visual Programming Language, VPL [abb]  כְנוּת זוּתִישְׂפַת תִּ   37.04.02  תחָ

visualization יָה זָ  37.02.34  הַחְ

volumetric sensor 

volumetric detector 

3-D sensor 

לַּאי    נֶפַח גַּ

  

37.05.11  

world in the hand  כַףעוֹלָם ד בְּ   37.04.15  הַיָּ

zombie בִּי   37.04.14  זוֹמְ

  


